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“ATOMICO EL RATONCITO
EXPLOSIVO”

SANDOVAL, S., CLAVIJO, N. Y CHOQUE, M. A.

RESUMEN

En el presente informe se dara a conocer el trabajo realizado durante las fases de adaptacion y

moldeamiento de conducta por parte del sujeto experimental: Atémico, que es un ratén de laboratorio

o conocido como “Mus musculus albino, de 3 meses de edad”. Se realizé un laberinto en el cual, durante

la primera fase de adaptacion, se pretendia que el ratén aprendiera y reconociera el camino que lo

llevara hacia la meta y en la segunda fase el sujeto experimental debia recorrer el laberinto en el menor

tiempo.

INTRODUCCION

En Ila fase de adaptacion, el sujeto
experimental debia reconocer el laberinto
realizado por los investigadores, de esta forma
se lograria el moldeamiento de conducta para
que de esta manera pueda recorrer el
laberinto en el menor tiempo posible. Es asi
que se debia utilizar la privacion de alimento y
la recompensa con peletz (como variable
independiente) cuando se completara el
circuito y pueda provocar en el sujeto
experimental la adquisicion de la conducta.
Para lograr el objetivo de la investigacion, se
utilizé la técnica del condicionamiento

operante.

Se puede determinar que la conducta
operante es un comportamiento que es nuevo
para el organismo por que no se encuentra
programado en su codigo genético y esta
conducta es reforzada por un evento
reforzante, propiamente dicho, se trata de la
entrega de algun estimulo del ambiente que
satisface alguna necesidad del organismo que

aprende (la entrega de un premio).

MARCO TEORICO

El raton presenta una cierta cantidad de
similitudes con el resto de los mamiferos, pues
las crias se forman en el interior de la hembra,
nacen con cierto desarrollo y son

amamantadas (Borda, 2010).

Tienen una complexion fornida y musculosa, a
la vez esbelta, con un cuerpo alargado, un
ratbn en su etapa adulta debe medir
aproximadamente 240mm y tener un peso
aproximado de 25 a 40 gr. (Verhoef - Verhallen,
2002).

El cuerpo estd cubierto de pelo, que muda
periédicamente, piel con numerosas glandulas
(sebaceas, sudoriparas y mucosas, ademas de
las mamarias), el craneo con dos céndilos
occipitales (asi el craneo se articula en la
primera vértebra); por lo tanto, la cabeza es

movil (Sans-Fuentes, 2014).

El microambiente, es el ambiente fisico
inmediato que rodea al ratén, lo conforman la

caja o jaula, el alimento, el
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agua, asi como el mantenimiento de las
condiciones de higiene de cada uno de
ellos (Fuentes, Mendoza, Rosales, & Cisneros,
2008).

Luego de su adquisicion, se debe tener
cuidado en el transporte, almacenamiento y
manipulacién del alimento para reducir al
minimo la introduccion de enfermedades,
parasitos y vectores potenciales de
enfermedades (por ejemplo insectos y otras
plagas) y contaminantes quimicos (Fuentes,

Mendoza, Rosales, & Cisnheros, 2008).

El alimento en forma de pellet debe tener la
consistencia requerida, para evitar perdida del
alimento y el animal pueda
consumirlo (Fuentes, Mendoza, Rosales, &
Cisneros, 2008).

El macro ambiente es el espacio inmediato al
microambiente y es la sala de alojamiento en

su ambito general.

El reforzamiento es fundamental en la etapa
de aprendizaje, la consecuencia es
fundamental pues sigue a una determinada
respuesta en la adquisicidn de un nuevo
comportamiento. Por reforzamiento se
comprende a la consecuencia que se
administra a un organismo tan pronto como
emite una determinada conducta y esta
consecuencia incrementa la probabilidad de
emision futura de la respuesta en
circunstancias y condiciones determinadas
(Skinner, 1953).

METODO
SUJETO
Los participantes fueron tres estudiantes
de la carrera de psicologia de la materia
de Psicologia Experimental | y un ratén

(mus musculus) de 6 meses de edad.

AMBIENTE

El experimento fue realizado en el
laboratorio de psicologia experimental, en
la Universidad de La Salle en La Paz -
Bolivia.

Este espacio estaba dotado de mesas, luz,
lugar de aseo, jaulas, balanza, material de

aseo.

INSTRUMENTOS

e Alimentos: Avena, Pellets (alimento
especial, con nutrientes para ratones).

e Cronémetro

e Lapiz

e Cuaderno

e Regla

e Balanza

e Laberinto hecho de madera

e Jaula para ratén
PROCEDIMIENTO

e Se adquiri6 un ratén de 3 meses de
edad del laboratorio desde el Instituto
Nacional de Laboratorios de Salud,
INLASA

e Se preparod el espacio para el roedor (ratéon
de laboratorio) en jaulas instaladas en la
universidad La Salle.

e Se asignd un casillero y candado a cada
grupo para su respectivo ratén, en el
cual los estudiantes debian cuidar y
mantener a los ratones con sus

respectivas necesidades.
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e Los tres estudiantes elaboraron un
laberinto para el trabajo con el ratén.
estudiantes elaboraron

e Los pellets

(pequenas masitas que contienen
nutrientes para el ratén).

e Se trabajé con el ratén una vez a la
semana durante 3 meses, donde el
sujeto experimental, debia recorrer el

laberinto en cierto tiempo.

RESULTADO

Se observoé en el transcurso de las semanas de
trabajo el desarrollo del ratén Illamado
demostré un eficaz

Atémico quien

aprendizaje del recorrido del Ilaberinto
delimitado por los investigadores, se le asigné
un tiempo de tres semanas de adaptaciéon
para que pueda memorizar el recorrido de
este en el transcurso del semestre se puedo
observar un gran desarrollo de aprendizaje se
generé un estimulo positivo (promt) con el
cual se hostigaba al ratén cada que se
quedaba paralizado, a pesar de que hubo un
lapso de tiempo estimado a cuatro semanas
en el cual por una infeccion bacteriana
adquirida en el laboratorio, tras su
recuperacion se observé que aun recordaba el

recorrido de el laberinto.

CONCLUSIONES

El desarrollo de aprendizaje del ratén Atémico

a lo largo del semestre fue eficaz,

respondiendo a nuestra pregunta de
investigacion en la cual se mencionaba si es
posible la implementacion de una nueva
sujeto

conducta al experimental ya

mencionado.
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REGISTRO DE APTACION
Fecha Descripcion dela conducta Observaciones
10/03/19 Primera fase de adaptacién el ratén se
mantuvo en constante movimiento.
17/03/19 Atdmico demostré un gran aprendizaje del
labennto en la parte baja.
24/03/19 Atémico comenzd la estimulacidon por parte | Existe una inmowilizacion
del promt al cual demuestra rechazo. por parte de Atémico en la
segundatorre
15/04/19 Debido a una infeccién bacteniana se
observé en una delas patas traseras de
Atémico una llaga por la cual paso al
vetennario.
22/04{19 Atémico entra en fase re reposo hasta tener la
pata trasera sana
29/04/19 Después de una extensa recuperacion Atémico | El ratén ain recuerda el
vuelve al laboratorio recormdo
REGISTRO DE MOLDEAMIENTO
Fecha Tiempo Peso Peso base | Observaciones
estimado de | inicial (después)
recornido {antes)
2410319 1% 042 min | 31g 30g Existe una inmovilizacién por
242 0:57 min parte de Atémico en la segunda
3% 1:35 min torre
08/04/19 1% 0:32 min | 29g. 27g. El ratén Atémico espera un
242 0:45 min reforzamiento por parte del promt
ala hora de subir las gradas
28/04/19 1%: 0:49 min | 28g. 29g. El ratén ain recuerda el recomdo
242 0:28 min
3% 0:56 min
05/05/1% 172 1:32 min




PAGC 4

PSICOLOGIA

ARTICULO 2

EXPERIMENTAL

“CAMBIO EN LA CONDUCTA IMPUNTUAL DE UNA
PERSONA QUE TRABAJA EN
UNA UNIVERSIDAD PRIVADA DE LA CIUDAD DE LA

PAZ”

SANDOVAL, S. Y CLAVIJO, N.
RESUMEN

En el presente trabajo de investigacion se realizé una investigacion acerca de la modificacién de una

conducta, el mismo consistia en entregar un incentivo alimenticio a un trabajador de una universidad

privada de la ciudad de La Paz, con problemas de impuntualidad a la hora de llegada a su fuente de

trabajo, situacion que perjudica al participante al momento de realizar todas sus obligaciones laborales.

Después de entregar el incentivo durante una semana al momento de su llegada puntual, se observo

que el participante cambidé su conducta impuntual, en algunas ocasiones afirmaba que planificaba

mejor su tiempo para llegar a tiempo a su trabajo.

CAPITULO I
INTRODUCCION

I.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La palabra “puntual”, tenia un significado
totalmente diferente hace unos tres siglos
atras, ya que la palabra puntual -que proviene
del inglés “punctual”- a fines del siglo XVII se
referia a una persona puntillosa con respecto a
la conducta; décadas mas tarde recién
adquiridé el significado de persona que llega a
la hora senalada. Y solo un siglo después, la
palabra “puntualidad” -puntuality en inglés-
aparecidé en la lengua inglesa en su acepcién

actual (FeelQuality, 2017).

Y es que solo podemos ser puntuales con
referencia al manejo del tiempo, lo cual a su
vez implica estar sujeto a horarios bien
establecidos, en lugares especificos y con
actores también definidos. Todos estos en un
mundo moderno en donde todos son
gobernados por el tiempo reloj (Sanguesa

Oros, 2010).

A su vez denota algunas caracteristicas
positivas de la personalidad, como ser: orden,
disciplina, responsabilidad y actitud positiva,
es decir, es el valor que se construye con el
esfuerzo de estar a tiempo en el lugar
adecuado, para cumplir las obligaciones; en el
lugar de trabajo, una reunién de amigos, un
compromiso social, cultural o una obra por
entregar (Sanguesa Oros, 2010).

Desde el punto de vista individual, Ia
puntualidad es una virtud que caracteriza al
que cumple exactamente lo que necesita
hacer, y de esa manera demuestra un
verdadero interés y madurez, sea cual sea el
aspecto en que se esté desenvolviendo. Desde
un punto de vista social, la puntualidad es la
guia que da una determinada orientacién a la
conducta de cada individuo dentro del grupo
social (Levine, 2012).

la lo

En cambio, impuntualidad es todo

opuesto, ya que demuestra la escasa o

nula organizacién del tiempo, la mala
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planificacion de las diversas actividades
humanas e incluso la necesidad del uso de
agenda para una mejor organizacion de las

actividades diarias (Levine, 2012).

Desde el punto de vista social demuestra
desorganizaciéon, indisciplina y falta de
consideracion a los demas, haciendo mucho
dano a la persona misma y causando

perjuicios a los demas (Spedding, 2003).

Se debe tener en cuenta que la impuntualidad
se hereda a través de la formacidn que se
obtiene de los padres principalmente, pero
también de la formacion en distintos ambitos
por donde se \vivi. Es decir que la
impuntualidad es una costumbre que refleja
un defecto en la formacion de las personas:
Muestra cdmo fue la educacién a lo largo de la
vida. Esto se refleja a través de la falta de
previsidon, desorganizacién, descuido, etc. La
conducta impuntual afecta el ambito laboral
de la persona, influyendo en su sustento
econémico, familiar y personal (Spedding,
2003).

I. 2 PREGUNTA DE INVESTIGACION.

(Serd posible generar un cambio en la
conducta impuntual del participante y a partir
de un incentivo alimenticio como refuerzo
positivo, lograr que el mismo llegue a tiempo a

su trabajo?

I. 3 JUSTIFICACION

Segun (Levine, 2012) la impuntualidad forma
parte de un mal habito adoptado por muchas
personas en el ambito personal y profesional,
siendo muy perjudicial en el diario Vvivir.

Culturalmente en Bolivia,

se acepta en demasia esta conducta que tiene

como consecuencia lo que se menciona a

continuacion:

e Desanima y desmotiva: Llegar impuntual
siempre suele tener una implicancia sobre
el otro, sobre todo en el tema de la
confianza, generando la pérdida de interés.

¢ Malaimagen personal: Cuando llegan tarde
el prestigio e imagen de la persona se ve
danada. Los otros al ver esta mala actitud,
los tratardn como personas irresponsables e
incluso puede ser motivo de desvinculacién
laboral.

e Pérdida de ritmo: Llegar con retraso a una
reuniéon, sobre todo si es de trabajo,
ocasionara la pérdida de ritmo,
ocasionando fastidio y malestar en el
auditorio.

¢ Provoca tensiones: La persona impuntual
se encontrara tenso, ansioso y esto
provocara una mala conducta hacia las
responsabilidades.

e Genera desorden y deficiencia: El ser
impuntuales crea una imagen interna, que
poco a poco se va incrementando con el
pasar del tiempo. Mientras mas tiempo

pase mas dificil sera cambiar el habito.

I. 4 OBJETIVOS
I. 4.1 OBJETIVO GENERAL

Generar un cambio en la conducta impuntual
de una persona que trabaja en una
universidad privada de la ciudad de La Paz, a
partir de un incentivo alimenticio.

I. 4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Crear un plan para el decremento de la

conducta impuntual de una persona que
trabaja en una universidad privada de la

ciudad de La Paz.

ARTICULO 2
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e Impulsar al participante a cumplir con el
plan establecido para el decremento de la
conducta impuntual, a partir de la
introduccién de un incentivo alimenticio.

e Registrar las horas de llegada a Ia
universidad durante una semana.

I. 5 HIPOTESIS

e Hi: Se

impuntual del participante, a partir de un

logrard disminuir la conducta
incentivo alimenticio.

e Ho: No se lograra disminuir la conducta
impuntual del participante a partir de un

incentivo alimenticio.

CAPITULO I

MARCO TEORICO
I1.1 MODIFICACION DE UNA CONDUCTA

La Modificacion de Conducta aplica los
conocimientos de la Psicologia Experimental
del comportamiento humano, de cara a
conseguir un cambio conductual en
determinados sujetos, con el fin de prevenir

y/o solucionar problemas (Izquierdo, 2001).

Bebe de las teorias del aprendizaje (con los 3

paradigmas: condicionamiento clasico,

operante, y modelado o aprendizaje
observacional). En ocasiones ha sido criticada
por dejar algo de lado los aspectos mas
cognitivos y menos directamente observables
creencias, etc.)

(emocioén, motivacion,

(Izquierdo, 2001).

Refuerzo positivo: Aplicacion de un evento
que, presentado tras una conducta, provoca el
aumento de la probabilidad de que se dé la
misma. Este evento, que se asocia con la
conducta que queremos que aumente, es

importante que sea un reforzador eficaz.

Los hay de distinto tipo: material (juguetes,
libros), de actividad (salir al recreo, practicar
juegos o deportes), sociales (elogios), etc.
(Ribies, 1972).

Refuerzo negativo: Supresién de un estimulo
aversivo, como consecuencia de la emision de
una conducta, que provoca que aumente la
probabilidad de que se de dicha conducta. Un
ejemplo seria reducir la duracién de un castigo
por buen comportamiento del chico. (Ribies,
1972).

II.2 TECNICAS PARA
ELIMINAR CONDUCTAS

Reforzamiento Diferencial: Tres tipos:

REDUCIR Y/O

1) De tasas bajas: Se refuerza al individuo por
mantener una tasa de conducta menor que la
Resultados lentos

gque mantenia. Yy no

aplicable en conductas graves. Util en

autocontrol (hablar en exceso con el
companero mientras deberia estar haciendo
los ejercicios)

2) De otras conductas: Se refuerza cualquier
conducta excepto la inapropiada. Se producen
cambios rapidos y duraderos, aunque hay que
vigilar lo que se refuerza.

3) De

alternativas: Se refuerza una conducta que no

conductas incompatibles o
puede realizarse al mismo tiempo que la
inapropiada (es incompatible con ella).

Coste de Respuesta o castigo negativo:
Consiste en retirar un reforzador positivo de
manera contingente a la emisién de una
conducta que queremos reducir. Ejemplo:
castigar sin recreo, sin jugar a algo durante el
tiempo libre, o simplemente retirarle Ila
atencién cuando tiene una pataleta.

Si nos cuesta encontrar un reforzador que
podemos

suprimir, introducir uno, vy

posteriormente retirarlo.

ARTICULO 2
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Se produce una reduccion rapida y duradera,

aunque a veces genera evitacion y agresion.

I1.3 PUNTUALIDAD

El valor de la puntualidad es la disciplina de

estar a tiempo para cumplir nuestras
obligaciones: una cita de trabajo, una reunién
de amigos, un compromiso de la oficina, un
trabajo pendiente por entregar. El valor de la
puntualidad es necesario para dotar a nuestra
personalidad de caracter, orden y eficacia,
pues al vivir este valor en plenitud estamos en
condiciones de realizar mas actividades,
desempenar mejor nuestro trabajo, ser
merecedores de confianza. La falta de
puntualidad habla por si misma, de ahi se
deduce con facilidad la escasa o nula
organizacion de nuestro tiempo, de
planeacién en nuestras actividades, y por
supuesto de una agenda, pero, ;qué hay detras

de todo esto? (Cojitiri Ventura, 2016).

Cada uno percibe el tiempo de una manera
diferente. Esto depende en primer lugar de la
edad. Cuanta mas edad tienes, mayor te
parece la velocidad a la que corre el reloj. No
se sabe a qué hora se acabé el dia o el mes:
solo que fue demasiado veloz (Cojitiri Ventura,
2016).

La medida del tiempo también depende de la
cantidad de actividades que se realiza. Si son
muchas, el tiempo parece correr mas de prisa.
Si son pocas, la percepcion sera de mayor
lentitud. Obviamente, otro factor que influye
es el estado de danimo. Los ratos felices pasan
raudos, mientras que en las etapas de
sufrimientos o problemas es como si las horas

se detuvieran (Cojitiri Ventura, 2016).

En cualquier caso, el ser humano establece un
vinculo entre su percepcion del tiempo y la
puntualidad o impuntualidad. Si las
circunstancias confluyen para que se entienda
que el tiempo es un recurso muy limitado y
valioso, seguro que la persona tratara de ser
muy preciso con los horarios. En cambio, si su
valoracion del tiempo no es tan alta, vera en
las horas exactas una limitacion (Cojitiri

Ventura, 2016).

Para ser puntual primeramente se debe tener
en cuenta que toda persona, evento, reunion,
actividad o cita tiene un grado particular de
importancia. La palabra deberia ser el
sinbnimo de garantia para contar con la
momento

presencia en el preciso 'y

necesario (Cojitiri Vegtura, 2016).
CAPITULO III
METODOLOGIA
III.1 TIPO DE INVESTIGACION
Investigacion Pre-experimental: Se caracteriza
por la manipulacién de una determinada
variable y es util cuando se investiga en
situaciones naturales o de campo, en las
cuales no se puede consumar un control
exhaustivo de las variables del contexto,
igualmente cuando no se pueden controlar
caracteristicas de los sujetos con los cuales se
trabaja.
III.2 PARTICIPANTES
La investigacion se realizé con una persona de
sexo masculino de 21 afnos de edad, que
trabaja en una universidad privada de la
ciudad de La Paz.

II1.3 VARIABLES

e Variables independientes: Alimento
utilizado como refuerzo a la conducta

puntual.

ARTICULO 2
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e Variables dependientes: Hora de llegada a
la universidad por parte del participante.

I11.4 MATERIALES

e Tabla de registro (horas de llegada)

¢ Reloj, para el control de la hora

e Alimento (cappuccino)

e Boligrafos

e Hojas de papel tamano carta
II1.5 PROCEDIMIENTOS

e Se realizé el plan para el decremento de la
conducta impuntual y consistia en que, el
participante debia llegar a tiempo al trabajo
(14:30 horas) y posteriormente se le
incentivaba con un cappuccino.

e Se realizo el registro diario de la llegada del
participante a la universidad, para observar
y comparar la hora de llegada normal del
participante con la hora de llegada a partir
de la entrega del incentivo.

e Se analizaron los resultados y se realizaron

las diferentes conclusiones.

CAPITULO IV
RESULTADOS

Resultados de una semana anterior a la

aplicacién del plan conductual:

Fecha Viemes Lunes Martes Miércoles Jueves Viemes

22 25 26 27 28 29
Hora de 15:00 14:45 15:15 15:00 15:05 14:50
llegada

Resultados de la semana con recompensa a la

conducta puntual:

Martes Miércoles Jueves Viemnes Lunes Martes
2 3 4 5 g 9
= 1430 14:30 14:20 14:40 14:15 14:25
g%
R
g
§ b4 Recibid Recibid Recibid No recibié Recibid Recibid
e §
El El El El participante | Con mucho El
participan | participante | participante | norecibiéla | entusiasmoy participante
te llegd llegé a recompensa responsabilidad, | llegd a
demostrd | puntualy | tempoy debidoaque | elparticipante | tiempoy
interés afirmd que | entusiasta llegd tarde, se | llegd atiempo recibid su
porla planificé debido aque | disculpd v se recompensa,
- recompen | sustiempos | planificd sus | observd quese agradecid por
S say un dia antes | quehaceres | encontraba lasemanay
'g afirmé parapoder | paraestar decepcionado. afirmé quele
& que se hacerlo. puntual enla ayudd llegar
& esforzd universidad y atiempo asu
3 para recibirla trabajo, ya
llegara recompensa queno
tiempo. presentaba
mas estrés
porel
horario, ya
quellegabaa
tempo.

CAPITULO V
CONCLUSIONES

Se concluye que el participante logré reducir
la conducta impuntual que mantuvo durante
la ultima semana de marzo, demostrando que
en la semana que se aplicé el plan, se redujo
significativamente el estrés que el participante
afirmaba tener por llegar retrasado a su
trabajo, asi como el nivel de desempeno de
sus funciones, debido a que el tiempo le
alcanzaba para realizar todas sus obligaciones.
Es asi que se puede comprender que con
motivacion las personas pueden llegar a
cambiar conductas que afecta de manera
negativa a las personas, en este caso el
refuerzo alimenticio fue aceptado positiva

mente por el participante.
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“CAPITAN TAME IMPALA EL
RATON NAVEGANTE”

COCA, D.

RESUMEN

El término de condicionamiento operante se debe a Skinner, y en el principio es equivalente al de

aprendizaje instrumental propugnado por Thorndike. El término se refiere a un proceso en el que la
frecuencia de suceso de la unidad de la conducta (respuesta) se modifica como efecto de las
consecuencias que lleva aparejadas esa conducta. Ademas, el condicionamiento operante invierte la
situacidon respecto al condicionamiento operante invierte la situacién respecto al condicionamiento
clasico, que pasa a ser R - E. Es el refuerzo experimentado como consecuente al comportamiento lo que

ocasiona

INTRODUCCION

En la siguiente experimentacion se pudo humanos, resulta increible que los psicélogos

evidenciar como actua el condicionamiento
operante a base de prueba y error, ademas de
el reforzamiento de la conducta en un sujeto
de prueba que se lo bautizo como ~ Capitan
Tame Impala™ (un ratén albino de no mas de
tres meses de nacido) se decidié llamarlo asi
por la tematica del propio laberinto que era

una tematica marina estilo psicodélica.

Durante la experimentaciéon al sujeto se lo
expuso a prueba en un laberinto echo por los

propios experimentadores.

I. 1 PREGUNTA DE INVESTIGACION

(Cual es el efecto de las técnicas de
modificacion en la conducta compleja El

Laberinto Secreto en un ratén albino?

1.2 JUSTIFICACION

Respecto a las investigaciones con animales,
autores como Overmier (2007, citado en
Laborda, 2009) nos dice que “considerando la
vasta aplicacion de los resultados de estudios

animales en la intervencién psicoldgica en

aplicados mayoritariamente desconozcan la
significacién social que ha tenido este tipo de

investigacion”. (Laborda, 2009).
1.3 OBJETIVOS

I.3.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar los efectos de las técnicas de
modificacion de conducta en la conducta
compleja El Laberinto Secreto en un ratén

albino.
1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Aplicar la técnica de reforzamiento en la
conducta compleja El Laberinto Secreto en
un ratén albino.

e Aplicar los programas de reforzamiento en
la conducta de presion de palanca en un
raton albino.

e Aplicar la técnica de moldeamiento en la
conducta compleja El Laberinto Secreto en

un ratén albino.
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1.4 HIPOTESIS

e Hl: Podemos ensenar a un ratdén a recorrer
un laberinto usando un reforzamiento
positivo.

e HO: No es posible ensenar a un ratén a
recorrer un laberinto usando reforzamiento

positivo.

CAPITULO I
METODO

I1.1 TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion es de tipo
experimental este tipo de investigacion busca
realizar actividades con la finalidad de
comprobar, demostrar o reproducir ciertos
fenémenos hechos o principios en forma
natural o artificial, de tal forma que permita
establecer  experiencias para formular
hipotesis que permitan a través del proceso
cientifico conducir a  generalizaciones
cientificas, que puedan verificarse en hechos

concretos en la vida diaria. (Salkind, 1998)

I1.2 METODOS DE INVESTIGACION

En el experimento se sometid al sujeto a que
recorra un laberinto de aproximadamente
medidas de 100 X 30Cm con tres niveles de
alto.

Se lo puso a prueba en periodos de tiempo de
entre 2:335min como tiempo maximo vy
0:36min de tiempo minimo en el laberinto,
después de someter al sujeto a una privaciéon
de alimento por unos dos dias y al tercero se lo
colocaba en el laberinto, cada vez que recorria
el laberinto en el menor tiempo posible se la
deba un refuerzo positivo de un “pelet” como
recompensa de haberlo logrado, si el sujeto se
negaba a hacer el recorrido o se quedaba

quieto en como forma

de incomodidad se le daba un refuerzo
negativo empujandolo con suaves toques por
la espalda con un “pront”” cuando el sujeto
tardaba mucho en recorrer el laberinto no
recibia ningln estimulante.

Las sesiones eran de 45 minutos 1 vez a la
semana con la supervision y ayudantia de un
segundo  experimentador, las sesiones
consistian en pesar al sujeto de prueba y
hacerlo repetir el recorrido del laberinto de
unos 5 a 7 intentos dependiendo de si el sujeto
se llegaba a estresar o no.

Reforzador: Estimulo apetitivo o premio
(comida) que aparece o al estimulo aversivo
que desaparece cuando se ejecuta una
conducta operante; el reforzador como bien lo
menciona es la comida, premio que se le
otorga al ratén al momento de llegar al final
del laberinto.

Reforzamiento: Describe el procedimiento
mediante la cual incrementa la probabilidad
de la respuesta; al principio  del
condicionamiento se colocaba al ratén en la
entrada del laberinto y se iba colocando la
comida asi por unos dias, luego se le fue
quitando la comida y se iba colocando menos,
aunque se llegaba a tardar fue encontrando la
salida, hasta que por fin pasa el laberinto y al

final encuentra el reforzador que es la comida.

1.3 MARCO TEORICO

“Condicionamiento Operante aplicado en un
ratén”

El aprendizaje es una condicidn que se
presenta en los seres humanos como en los
animales. Los animales los desarrollan con
otros fines de supervivencia en relacion con los

humanos solo por placer.

ARTICULO 3
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Los estimulos son un factor importe en el
aprendizaje tanto como en los humanos y
animales, para cambiar de conductas y
aprender nuevas o mejorar las ya existente. El

presente informe se presenta un experimento

este caso es un condicionamiento en el que se
trabajo, por ende, el ratén tiene que buscar su
comida, y atravesar el laberinto pues sabe que
al final obtendra su premio, lo que lo hace

dependiente a él.

ARTICULO 3

basado en Ila conducta operante en

condiciones controladas en un ratén. b) Registro de Situacion Experimental

Mostrando las respuestas positivas esperadas. Tabla 4 REGISTRO DE LA SITUACION
Demostrando que las conductas son el EXPERIMENTAL
resultado de un aprendizaje de ensayo y error. Nombre de sujeto: Capitdan Tame Impala
El Condicionamiento Operante es un tipo de Peso: 30 gramos
aprendizaje que se puede aplicar tanto a Fecha de Nacimiento

personas como animales, es decir que cuando Fecha de inicio del experimento: 08/03/19

un elemento concreto en la conducta le sigue Fecha de finalizacion del experimento:
una determinada consecuencia, es probable 22/05/19
que ocurra de nuevo, y dicha consecuencia se
tiende a renovar en la conducta, todo esto se Fecha Situacion Peso Peso | Duracion de Sesian Observaciones
M-D-& | Experimental | Entrada | Salida
denomina reforzamiento, Esta idea se reﬁere a 03-13-19 | Adaptacion 45 minutos Primera vez en el laberinto
03 -20- 19 | Adaptacidon 45 minutos
que las conductas mas frecuentes en nuestro 03-27-19 | Adeptacion 45 minutos -
04-3-19 Moldeamiento 45 minutos Primera vez sin haber comido 2
medio; bien sean buenas o malas, son de il
’ ’ 04-10-13 | Moldeamiento 45 minutos
. 04-17-13 | Moldeamiento 45 minutas Suele estresarse mucho con el
cualquier manera reforzadas. Al momento que ruido muy fuerte
. . 04-24-19 | Moldeamierto 45 minutos El frio hace que no cumpla con
estas conductas se incrementan son mas el recarrido
05-1-13 Maoldeamiento 45 minutos
comunes y al verse reforzadas son dificiles de TR Eyp— pr—

extinguir.
I1.4 VARIABLES

f) registro de moldeamiento
VARIABLE INDEPENDIENTE: Es aquel

Consiste en la anotacién de las respuestas que

elemento que actia sobre los demas . . .
se consideran y se refuerzan, minuto a minuto,

elementos o variables. estimulo apetitivo o . N . .
durante la sesidon, ademas de la especificacion

premio (comida), ya que el ratén se condiciona . 3
de aquella que considero para reforzar a través

por comida, entonces el comportamiento del . .
de las aproximaciones.
ratdn serd conforme al premio, en este caso la

comida.

VARIABLE DEPENDIENTE: es aquella que su
comportamiento depende totalmente del
comportamiento de otra variable el
comportamiento del ratén es continuo ya que

depende si tiene hambre o no, pero como en




PAG 12 PSICOLOGIA

ARTICULO 3

EXPERIMENTAL

TABLA 5 REGISTRO DE MOLDEAMIENTO
Nombre de Sujeto: Capitan Rama Impala
Peso: 27 kg

Numero de sesioén: 1

Duracion de sesion: 45 minutos

Inicio: 1:00

Finalizacioén: 1:45

Fecha: 04 -3-19

Tiempo N° de Respuestas N° de refuerzo Ohservaciones
1'30 3 0
045 0 2
1'20 2 2

TABLA 6 REGISTRO DE MOLDEAMIENTO
Nombre de Sujeto: Capitan Tame Impala
Peso: 29

Numero de sesion: 2

Duracién de sesion: 45 minutos

Inicio: 1:00

Finalizacion: 1:45

Fecha: 04-10-18

TABLA 8 REGISTRO DE MOLDEAMIENTO
Nombre de Sujeto: Capitan Tame Impala
Peso: 30kg

Numero de sesion: 4

Duracion de sesion: 45 minutos

Inicio: 1:00

Finalizacioén: 1:45

Fecha: 04 -24-18

Tiempo N° de Respuestas N° derefuerzo Observaciones

1'14 2 2

1°45 4 1

1’57 3 2 Después delminuto
y medio el sujeto
empezdaintentar
salir del laberinto

1'18 2 2

TABLA 9 REGISTRO DE MOLDEAMIENTO
Nombre de Sujeto: Capitdan Tame Impala
Peso: 35 kg

Numero de sesién: 5

Duracién de sesién: 45 minutos

Inicio: 1:00

Finalizacion: 1:45

Fecha:05-8-18

Tiempo N° de Respuestas N° derefuerzo Observaciones

1'13 2 2

0'51 2 0

2°20 6 2 Después delminutoy medio el
sujeto empezo aintentar salir del
laberinto

1'23 4 2

0’s6 3 2

TABLA 7 REGISTRO DE MOLDEAMIENTO
Nombre de Sujeto Capitan Tame Impala
Peso:

Numero de sesion: 3

Duracion de sesion: 45minutos

Inicio: 1:00

Finalizacioén: 1:45

Fecha: 04-17-18

Tiempo N° de Respuestas N° de refuerzo Observaciones

0°25 3 1

1'11 4 1 Después delminuto
y medio el sujetose
siente algo estresado

0’35 1 1

Tiempo N° de Respuestas N° derefuerzo Observaciones

1’30 3 2

113 1 1

145 2 2 yuelveelmismo
camino

0'55 2 2

2’12 5 2 El sujetoseestreso
demasiado, se quedd
quietoenuna
esquina

1’20 7 1

i) Control de programa

en la fase de trabajo en el programa mismo, se
mantienen todas las graficas (de asistencia, de
peso del sujeto, respuestas y duraciéon por
sesidn), asi como el registro de situaciéon
experimental, costo experimental.

Ademas de otros registros que, de acuerdo al
programa, sean necesarios, un registro comun
que puede ser llevado en la mayoria de los

programas puede ser el registro de programa
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TABLA 10 REGISTRO DE PROGRAMA
Nombre de Sujeto: Capitan Tame Impala
Peso: 27,5kg

Numero de sesion: 1

Duracion de sesion: 45 minutos

Inicio: 1:00

Finalizacion: 1:45

Fecha: 04 -3-18

TABLA 13 REGISTRO DE PROGRAMA
Nombre de Sujeto: Capitan Tame Impala
Peso:

Numero de sesion: 4

Duracion de sesion: 45minutos

Inicio: 1:00

Finalizacioén: 1:45

Fecha:05-1-18

ARTICULO 3

Comid

Tiempo

N° de Respuestas

N°derefuerzo | Si

No

1'30

3

2

0'45

0

2

1'20

2

2

TABLA 11 REGISTRO DE PROGRAMA

Nombre de Sujeto: Capitan Tame Impala

Peso:

Numero de sesién: 2

Duracién de sesiéon: 45 minutos

Inicio: 1:00

Finalizacion: 1:45

Fecha:

04-17-18

Comid
Tiempo N°deRespuestas | N°derefuerzo | Si Mo
1’14 2 2 X
145 4 1 X
1’57 3 2 X
1’18 2 2 X

Comid

Tiempo

deRespuestas

derefuerzo | Si

No

1’13

0°51

TABLA 14 REGISTRO DE PROGRAMA
Nombre de Sujeto: Capitdn Tame Impala
Peso:

Numero de sesién: 5

Duracion de sesion: 45 minutos

Inicio: 1:00

Finalizacioén: 1:45

Fecha:05-8-19

2’20

1'23

0’56

g
2
3
6
4
3

e
2
2
2
2
2

= = |

Comid
Tiempo N°de Respuestas | N°derefuerzo | Si No
1’11 3 1 X
2'10 4 1 X
1’34 2 1 X

TABLA 12 REGISTRO DE PROGRAMA

Nombre de Sujeto: Capitan Tame Impala

Peso:

Numero de sesién: 3

Duracién de sesiéon: 45 minutos

Inicio: 1:00

Finalizacién: 1:45

Fecha: 04 -27-19

Comid

Tiempo

deRespuestas

° derefuerzo

No

J) Registro de Costo y Magnitud Experimental
Se hace unas estimaciones del total de horas y
dias que se requerirdn para cada fase del

trabajo y para todo el experimento.

TABLA 15 COSTOS Y MAGNITUD
EXPERIMENTAL

Etapa Horas Dias Total

1 2horas 15 minutos 3 3 dias con 2horas y 15 minutos
2 4 horasy 30 minutos | 6 6 dias con dhoras y 30 minutos
TOTAL 6horas 3

1’30

113

1'45

0’55

2’12

1'20

e
3
1
2
0
S
7
5

N ES S S e S =

B P P R PR P

1;55

k) Registro Personales

Reciben este denominativo aquellas
anotaciones realizadas en relacion a los
experimentados, sus datos mas importantes
como nombre direcciéon, teléfono y Ilugar

donde se los pueda ubicar facilmente.
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Ademas, se realizan graficas y cuadros en
relacién a su actividad en el laboratorio y el

avance de la investigacion que realizan.

Fecha Mo sesion Ayudantia Ohservaciones

04-3-19 1 Si

04-10-19 Si

04-24-139 Si

2

3
05-8-13 4 Si
05-22-13 S Si

CAPITULO 111
CONCLUSIONES

En este experimento se comprueba lo que

menciona por Skinner sobre el
acondicionamiento operante en los animales y
personas. Los resultados son los esperados se
logra que el ratén a adopte esa conducta
operacional especifica. Y asi mismo hay que
mencionar que los estimulos externos que no
son propios de la conducta y no se reconocen
por el sujeté son capaces de activar los
sistemas neuronales que mejoran el
aprendizaje. Afirmando que se puede hacer
que las personas aprendan  nuevos
conocimientos atreves de nuevas conductas y
pueden mejorar la memoria activando mas
terminaciones neuronales. Asi mismo poder
hacer que desaprendan conductas
inadecuadas. Este tiene una gran aplicaciéon
en las mejoras de las conductas de los nifios y
mejoramientos de aprendiza y asi mismo
aplicarlo en personas jovenes que presentan
un bajo desarrollo cerebral, estimulando las
neuronas disponibles para mejorar su nivel
cognoscitivo.
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“BING BONG EL RATONCITO DE
LAS EMOCIONES”

IBANEZ, G., ILALUQUE, N., GUTIERREZ, M. Y
ROJAS, Y.

RESUMEN

En el presente trabajo de investigacion, que es basado en un andlisis experimental de la conducta, en

este caso sobre experimentos con roedores de especie Mus Musculus albino, con el objetivo de que el
sujeto experimental * Bing Bong” ponga en practica sus conocimientos en el laberinto que es bastante
amplio.

La tematica que se utilizé en la decoracion de el laberinto, fue acerca de la pelicula infantil
(intensamente), el proceso de adaptacién para el pequeno Bing Bong fue bastante interesante, divertida
y dinamica. El refuerzo es la recompensa de la conducta realizada, dado ese punto el sujeto realiza la

accion bastantes veces para conseguir su refuerzo que son los pellets, asi Bing Bong logro recorrer

satisfactoriamente todo el laberinto.

CAPITULO I
INTRODUCCION

Los ratones de raza albina y especie Mus
musculos son animales bastante inteligentes y
habiles ya que pueden aprender muchas
cosas. En la sociedad los ratones fueron
considerados una plaga ya que estos roedores
se reproducen en cantidad. (Borda, 2010)

Los experimentos con animales, permiten una
investigacion mas profunda sobre problemas
complejos que no se puede estudiar de
manera directa en personas. El estudio de la
conducta demuestra que existen similitudes
entre personas y ratones, por ejemplo, en el
caso de no comer comidas peligrosas o
toxicas, eso implica que el ratdén sea un animal
al que se le pueda estudiar (Wilde, C Y Otondo,
E.1992).

I.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Sea visto diferentes conductas que reflejaba el
ratén desde la primera vez a que lo tuvimos el

ratén era un poco agresivo y no se le podia

manipular, cuando empezamos a registrar su
comportamiento en la etapa de adaptacion, el
sujeto experimental “Bing Bong” en la etapa
de adaptacion se pudo ver que el ratén
experimentaba el laberinto recorriendo cada
rincbn era muy agil y miedoso, como ya
conocia el recorrido se empezé con la
privacion que consistia en quitarle la comida.
El comportamiento de Bing Bong cambio
cuando se empezo la etapa de PRIVACION.

En el presente trabajo lo que se quiere lograr
es disminuir el tiempo que recorre el laberinto
que se dio en la primera sesion y ver cudl fue el
cambio en la ultima sesién y asi poder
comprobar si el estimulo “PRIVACION” tuvo

algo que ver en el cambio de conducta.
1.2 JUSTIFICACION
El aporte de este experimento es poder

comprobar si utilizando el condicionamiento

operante que trata de un proceso en el cual
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frecuencia que ocurre ante una conducta se
modifica o se altera por las consecuencias que
esa conducta produce. Sabiendo que un
estimulo genera una respuesta, para esta
investigaciéon el estimulo es la privacién y lo
que genera es la reduccion del tiempo que
puede transcurre el laberinto y asi poder
verificar que el estimulo que utilizamos era el
correcto.

Ante todo, esta investigacion se basa en
formar psicélogos con una satisfactoria
formacién, con buenos conocimientos para
poder desenvolverse en todo tipo de situacion
que se le presente. Para obtener una buena
formacioén es importante tener el
conocimiento del andlisis experimental de la
conducta para poder realizarlo de una manera

correcta.
1.3 OBJETIVOS

1.3.1 OBJETIVO GENERAL

Lograr que el ratén, logre recorrer
satisfactoriamente todo el laberinto, para que

al final reciba su recompensa.

1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Tratar de que el sujeto experimental recorra
el laberinto en menos tiempo del que lo
hace normalmente.

e Lograr que el sujeto experimental vaya sin
que las personas tengan que utilizar el
pront.

e Privacion de alimento solido durante 48

horas, para generar la necesidad fisiologica.

CAPITULO II
MARCO TEORICO

I1.1 CONDICIONAMIENTO OPERANTE

El condicionamiento operante es un
procedimiento del cual se busca aumentar la
posibilidad de una respuesta seguidamente
esta con un reforzador (positivo o negativo). El
condicionamiento operante es diferente al
condicionamiento clasico ya que este tipo de
condicionamiento se trata de aumentar la
probabilidad de que un estimulo pueda dar
una respuesta al unir el estimulo con uno que
ya tenga esa respuesta por ejemplo
reforzadores primarios: agua, comida. (Borda,
X. 2010) Es una forma de aprender por medio
de recompensas y castigos. El
condicionamiento operante sostiene una
determinada conducta y se asume a las
consecuencias ya sea un premio o castigo,
tiene una conexién que nos lleva a aprender.
También trata de negar la creencia de que los
pensamientos y motivaciones internas no son
responsables de que el aprendizaje de un
comportamiento, Skinner creia que solo las
causas externas de comportamiento deberian

considerarse (Sincero Mae, 2011).

I1.2 SUJETO EXPERIMENTAL

Principalmente comprender que el sujeto
experimental (ratén) es un ser vivo que tiene
emociones, no es un objeto al que se le
maneja como un juguete, como las personas
cuando estan tristes, alegres, enojadas,
asustadas de la misma manera los roedores
experimentan tales emociones, asi que
merecen ser tratados con respeto y mucho
amor. El deber y obligacién de la persona que
lo cuida es ver el bienestar y que su vida sea
feliz y confortable durante el tiempo que viva.
(Borda, X. 2010)

ARTICULO &4
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El raton de laboratorio tiene caracteristicas
microbiolégicas y genéticas, es un mamifero
bastante agil e inteligente, también si esta en
condicién controlada se le asigna para la
investigacion cientifica. Para cada
experimento se escogen roedores que sean de
la misma raza, que lleven los mismos genes, la
raza mas utilizada es la especie Mus musculos
(ratéon albino) debido a sus habilidades. (Borda,

X.2010)
I1.3 REFUERZO

El refuerzo es un transcurso de frecuencia de
un determinado comportamiento, mediante
un estimulo presentado poco después de su
manifestacion.

Algun estimulo para aumentar la posibilidad
de alguna respuesta el condicionamiento
operante se interesa principalmente por dos
tipos de refuerzos:

Refuerzo positivo: © es todo aquel evento que
al ser presentado después de una conducta
determinada produce consistentemente un
aumento en la probabilidad de ocurrencia
futura de esa conducta” (Borda, X. 2010)

Son estimulos favorables que se presentan
después de que el sujeto realiza la conducta.
El refuerzo positivo aumenta la posibilidad de
una conducta por medio de la adiccién de
alguna cosa. (Borda, X. 2010)

Por ejemplo: Las personas que entrenan al
ratdn lo privan durante 48 horas, para que de
esa manera se pueda generar la necesidad
fisiolégica, al poner al sujeto experimental en
el laberinto se colocan pellets, en lugares en
gue el aun no reconoce, se le agrega un pellet
para que lo pueda recorrer con mas

tranquilidad y para que ya no se confunda o

se quede alli, de la misma forma se colocé
pellets en la parte final, de esta forma el ratén
se dara cuenta que tiene que recorrer
completamente el laberinto para recibir su

recompensa que en este caso son los pellets.

I1.4 MOLDEAMIENTO

Es un procedimiento que permite el
establecimiento de una conducta que no esta
presente aun en el repertorio de un organismo
de una manera gradual y a través de la técnica
de las aproximaciones sucesivas y del
reforzamiento diferencial de las conductas
proximos parecidas y que forman parte de una
conducta finalmente. ( Wilde, C. y Otondo, E.
1992)

El moldeamiento es una estrategia psicoldgica
con la que se trata de aumentar la frecuencia
de un comportamiento de un individuo que
no lo hace con frecuencia como quisiera o
desearia. La conducta que no se da no puede
ser reforzada, esto quiere decir que no puede
aumentar esta conducta utilizando el
reforzamiento. Este procedimiento al inicio
hay una posibilidad de reforzar cualquier
respuesta similar a la deseada, para que de la
siguiente manera solo se vayan reforzando las
que constituyen al objetivo final. Las técnicas
de reforzamiento se utilizaron en personas
que tienen autismo y discapacidad mental.
Gracias a estas técnicas se puede causar de la
misma manera el aprendizaje de nuevas
conductas a partir de la imitaciéon de algun
modelo. (Mc Guigan, J.1992)

La modificacion de la conducta es un
instrumento util para obtener nuevas
conductas, eliminar fobias o inhibir un

aprendizaje casi nada adaptativo.
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El moldeamiento es un proceso dindmico en
el que se van modificando la conducta. (Wilde,
C.y Otondo, E. 1992)

11.4.1 PASOS A
MOLDEAMIENTO

SEGUIR DEL

La especializacion de una meta o de la
conducta terminal.
Establecimiento del punto de partida

Planificacidon de las aproximaciones sucesivas.

CAPITULO 111
METODO
I11.1 TIPO DE INVESTIGACION:

El tipo de investigacidn es investigacion

experimental.

III.2 AMBIENTE

Para el sujeto la jaula tiene que estar segura
tiene que estar con un candado para que la
puerta este cerrado, debe ser confortable tiene
qgue estar apto para el ratdn para que se
mueva libremente, tiene que estar ventilado
no cerrado completa mente. Tiene que tener
aserrin para que haga sus desechos sean
eliminados en él. Por otro lado, se aconseja
gue ponga un poco de algodoén para que el
ratbn haga su lecho. Debe tener agua y
comida. Se debe usar bebederos para el agua
y unos tozones de pequena altura para su
comida. Debe ser higiénica y segura facil de
limpiar y se debe limpiar la jaula para que el
ratbn no se contamine o se enferme, la
temperatura tiene que estar templada.
(Carmen Wilde, Manual Basico de Laboratorio,
2009)

II1.3 PARTICIPANTES:
Ratén de laboratorio (Mus musculus albino)

que tiene la edad de aproximadamente 3

meses y un peso de 24.4 gr.

II1.4 VARIABLES:

Variables Dependiente: tiempo en el que el
sujeto experimental recorre el laberinto

Variable Independiente: Privacion del sujeto
experimental (el sujeto esta sin alimento)

durante 2 dias.

III.5 INSTRUMENTOS

e Laberinto adornado de acuerdo a cada
emocién, por ejemplo, desagrado verde,
tristeza azul.

e Laberinto (Intensamente) con bastantes
obstaculos como resbalines, piscina de
pelotas y tuneles.

e Cronometro

e Tablas de registro (hojas para anotar la

conducta del sujeto experimental)

II1.6 PROCEDIMIENTO

Se coloca al sujeto (Bing Bong) en el laberinto

intensamente para que realice el recorrido con

diversos obstaculos en su interior al principio

se le hacia muy dificil el adaptarse, el estimulo

descriptivo era el pront que se le daba un

toque al sujeto para que pueda recorrer el

laberinto y no se detenga. Posterior mente se

le quita el alimento por 3 dias para que pueda

recorrer y disminuya el tiempo, colocando al

final de recorrido un pellet como refuerzo.

e Preparar todos los materiales que se
necesitan para la experimentacion.

e El laberinto fue decorado acerca de la
tematica de intensamente.

e Cada vez se va amentando obstaculos.

e Hacer que el sujeto experimental se vaya

adaptando al laberinto.
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e Moldeamiento (se registré la conducta del

sujeto

experimental

en el laberinto,

también se anoté peso en cada sesion al

principio y al final)

CAPITULO IV

RESULTADOS

Nombre de sujeto: Bing Bong

Peso: 24,4 gr.

Fecha de Nacimiento: 08/03/19

Fecha de inicio del experimento: 13/03/19

Fecha de finalizacion del experimento:
22/Mayo/2019
Tiempo Descripcion dela Observaciones
conducta
1:00 Se encontrd Se atora mucho
minuto bastante en los ohstaculos
hiperactivo, {tuneles)
tamhién se siente
bastante asustado.
00:36 Bing Bong sicala
segundos hastante estresado
prueba por los tineles
fallida
2:31min Bing Bong se Sicala
utos encuentra bastante
jugueton
Se siente atraido
Ya con  mas
tranquilidad
00:15 Esta  bastante se sicala dentro
segundos estresado  dentro | deltdnel
deltinel

Tiempo Descripci Ohservacio
6n de la|nes
conducta

100 Bing Bong Vuelve  al

minuto seencuentra | inicio
muy
travieso.

Cruza |la
piscina  de
pelotas con
tranquilidad.

00:20 Bing Bong Refuerzo

segundos sigue pellets
travieso,
pero va con
mucha
agilidad.
Prueba Bing Bong Se trepa a
fallicla va muy | los muros
rapido, pero
de nuevo
esta
estresado
dentro  del
tanel.
00:30 Llego Refuerzo
segundos rapidamente | pellets

Ya no se
atoro en el
tanel

00:31 Fue con Bing Bong

segundos mucha estamuy agil
facilidad casi
sin refuerzos
00:22 Paso Busca
segundos facilmente refuerzos
todos los | (pellets)
ohstéculos,
Prueba Se fue de Bing Bong
fallida nuevo al | estanervioso,
inicio

Bing Bon
se  siente,
muy

estresado  y
ya no guiere

avanzar,
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Tiemp Descripcion Ohservacio
s} dela conducta | nes
1:00 Bing Bong se Vuelve  al
minuto encuentra muy | inicio
travieso.
Cruza la
piscina de
pelotas con
tranguilidad.
00:20 Bing Bong Refuerzo
segundos | sigue travieso, | pellets
pero wva con
mucha agilidad.

REGISTRO DE MOLDEAMIENTO

Fecha Peso Pes Tiempo
{antes) o recorrido
(salida)
13/03/19 24.4 24.4 Se  muestro
ar ar inquieto.
20/03/19 29.8 29.8 Reconocid el
ar ar laberinto.
03/04/19 34.6 34.4 se asustd un
ar ar poco.
10/04 30 29.6 No
i19 ar ar muestra
atencién al
pellet.
17/04 358 356 Refuerz
i19 ar ar o pellet de
avena,
leche v
harina,
30/04 280 280 Refuerz
19 ar ar o
Pellet
de  aceite
de oliva.
08/05 327 375 Refuerz
19 ar ar o: pellet
15/05 No No Refuerz
1% hubo hubo o: pellet
balanza | balanza

CAPITULO V
CONCLUSIONES

Se logré afirmar que se puede controlar la
conducta del sujeto experimental mediante el
andlisis experimental. Ya que se puede lograr a
modificar el comportamiento del sujeto
experimental gracias al generar una necesidad
fisiolégica del sujeto experimental y asi que
pueda recorrer satisfactoriamente todo el

laberinto. A paso del tiempo el sujeto
experimental logro recorrer todo el laberinto
en un periodo mas corto de tiempo, ya que
con todas las practicas él pudo desenvolverse
de forma correcta. el pequeino Bing Bong logro
adaptarse al laberinto y a las personas ahora
esta muy juguetodn travieso, aunque a veces es
un tanto desobediente, pero gracias al
entrenamiento que tiene Bing Bong ya sabe
los obstaculos que tiene que pasar para que al
final tenga su recompensa que es lo que a él le
encanta. El trabajo realizado con los sujetos
experimentales ayuda a una buena formacién
psicolégica y a que logren entender como
poder tratar con personas, el andlisis
experimental de la conducta es un tema

bastante interesante para estudiar.
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“UNA NOCHE POR LAS CALLES
DE PARIS CON CHEFSITO”

CAMACHO, K., FLORES, G., GARCIA, M.F. Y
PRIETO, M.

CAPITULO I
INTRODUCCION

Esta investigacion experimental tiene como fin conseguir que los estudiantes puedan introducir nuevas

conductas en el sujeto experimental, en este caso, el raton. Se utilizaran varios métodos para lograr los

objetivos propuestos, como cruzar el laberinto en un tiempo corto.

Normalmente se utilizan ratones albinos para este tipo de experimentacién. Tienen caracteristicas que
los hacen muy utiles para lo que se conoce como el condicionamiento operante, pues son pequenos,

necesitan un cuidado moderado, su tamafno los hace mas manipulables y tienen un sistema inmune

muy parecido al del ser humano (Contreras Leal y Bermén Paredes , 2017).

1.1 PREGUNTA DE INVESTIGACION

(El sujeto experimental podra concluir el
laberinto en un tiempo <corto y sin

dificultades?

1.2 JUSTIFICACION ACADEMICA

La realizacion de este experimento demuestra
que el condicionamiento operante ensena
sobre las consecuencias que se obtienen
después de introducir una determinada
conducta en el sujeto experimental. Esto
quiere decir que las respuestas que se
recibiran por parte del ratéon después de darle
alguna caracteristica a su comportamiento
habitual, serviran de leccién en el proceso de

aprendizaje de la materia (Figueroba, 2019).

1.3 OBJETIVOS
El objetivo principal del experimento, es lograr
que el sujeto experimental (Chefsito) cruce el
laberinto sin alguna dificultad y por la ruta
definida.

Para ello, tendremos la ayuda de una regla,
esta indicara al sujeto el camino que debe
seguir para llegar a la meta. En la meta, se le
otorgara pelets, en forma de premio por haber
logrado cumplir el recorrido a cabalidad y con

las instrucciones dadas.
1.4 MARCO TEORICO

Burrhus Frederic Skinner, mas conocido como
B. F. Skinner, fue un psicélogo americano
conocido por sus aportaciones al desarrollar la
teoria del conductismo, el cual supone que
todos los comportamientos son respuestas a
ciertos estimulos en el ambiente, o
consecuencias de la historia del individuo.
Aunque los conductistas generalmente
aceptan el papel importante de la herencia en
la determinacion del comportamiento, se
centran principalmente en factores

ambientales (Martinez, 2019).
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El conductismo fue el paradigma principal de
la psicologia entre 1920 y 1950, fundado por
John Watson y basado en la creencia de que
las conductas pueden ser medidas,
entrenadas y cambiadas. El conductismo
podria resumirse con la siguiente cita de
Watson, considerado el “padre” de esta
corriente psicoldgica: El trabajo de Skinner
tuvo sus raices en la vision del
condicionamiento clasico como algo
demasiado simple como para constituir una
explicacion completa del comportamiento

humano complejo (Martinez, 2019).

Skinner creia que la mejor forma de

comprender la conducta humana era
comprobar las causas de una acciéon y sus
consecuencias. Llamé a este planteamiento
“condicionamiento operante”. El
condicionamiento operante tiene que ver con
los operantes: acciones intencionales que
tienen un efecto en el ambiente que nos rodea

(Martinez, 2019).

Skinner comenzé a identificar los procesos
que hacian la ocurrencia de ciertas conductas
operantes mas o menos probables y esta
basada en el trabajo de Thorndike (1905).
Edward Thorndike estudié el aprendizaje en
los animales utilizando una caja-puzzle para

proponer la teoria conocida como “La ley del
REFOER 26 POSAEAND:

Skinner demostré6 cémo funcionaba el

refuerzo positivo colocando wuna rata
hambrienta en su caja de Skinner. La caja
contenia una palanca en un lado y la rata,

conforme se iba moviendo por la caja,

presionaba accidentalmente a la palanca.
Inmediatamente, un granulo de comida caia
en un pequeno contenedor al lado de la
palanca. Las ratas aprendieron rapidamente a
ir directamente a la palanca después de haber
estado unas pocas veces en la caja. La
consecuencia de recibir la comida si
presionaban la palanca aseguraba que
repitieran la conducta una y otra vez. El
refuerzo positivo fortalece una conducta
proporcionando una consecuencia que el
individuo considera recompensante. Por
ejemplo, si tu profesor te da dinero cada vez
que completas los deberes, es mas probable
que repitas la conducta de hacer los deberes
en el futuro, fortaleciendo esta conducta
(Martinez, 2019).

REFUERZO NEGATIVO
La eliminacién de un refuerzo desagradable

también puede fortalecer una conducta. Esto
es conocido como refuerzo negativo, porque
es la eliminacién de un estimulo adverso que
es “‘recompensante” para la persona o el
animal. El refuerzo negativo fortalece Ila
conducta porque detiene o elimina una
experiencia desagradable. Skinner estudié
como funcionaba el refuerzo negativo,
colocando una rata en su caja de Skinner y
exponiéndola a una corriente eléctrica
desagradable que le causaba cierto grado de
malestar. Esta vez, la palanca de la caja hacia
que la corriente eléctrica se detuviese. Las
ratas, al principio, presionaban la palanca por
accidente, pero al poco tiempo aprendieron a
presionarla para detener la corriente eléctrica.
La consecuencia de escapar a la corriente
aseguraba que repitieran la acciéon cada vez
que eran colocadas en la caja o cada vez que

sentian la electricidad (Martinez, 2019).

ARTICULO 5



PAG 24 PSICOLOGIA ARTICULO 5
EXPERIMENTAL
CASTIGO AMBIENTE

El castigo se define como lo contrario al
refuerzo, ya que esta disefiado para debilitar o
eliminar una respuesta en lugar de aumentar
su probabilidad. Es un evento aversivo que
disminuye la conducta que le sigue. Tal y
como ocurre con el refuerzo, el castigo puede
funcionar tanto aplicando directamente un
estimulo desagradable, como un shock
eléctrico después de una respuesta, como
eliminando un estimulo potencialmente
recompensante. Existen varios problemas a la
hora de utilizar castigos, como son los
siguientes:

e La conducta castigada no se olvida, se
suprime. Esta conducta vuelve cuando el
castigo no esta presente.

e E| castigo puede provocar un aumento de la
agresividad. Puede mostrar que la
agresividad es una forma de afrontar los
problemas.

¢ Los castigos crean miedo que se generaliza
a conductas indeseables, por ejemplo,
miedo a ir a la escuela.

e Muchas veces, el castigo no

e modela la conducta hacia el objetivo
deseado. El refuerzo te dice qué hacer,
mientras el castigo sélo te dice qué no
hacer (Martinez, 2019).

1.5 METODO
TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion que se utilizé en este
estudio fue experimental, ya que el propédsito
era moldear al sujeto seleccionado.

PARTICIPANTE

En esta investigacion el protagonista del
estudio fue un roedor aproximadamente de
dos meses, que fue recogido de un centro de

estudio situado en la ciudad de La Paz.

EL ambiente seleccionado para esta prueba
fue en un laboratorio de la carrera de

psicologia de la Universidad La Salle.

INSTRUMENTO

Se utilizé como herramienta de estudio para
este proyecto, un laberinto de madera
decorada con la tematica de “Ratatouille”, los

investigadores decidieron introducir
obstaculos e imagines para abastecerlo de

manera apropiada.

Chefsito necesitaba un incentivo para recorrer
la ruta asignada, el cual era un pellet, cada vez
que recorria un pequeno tramo del laberinto

se le entregaba la recompensa prometida.

Para evitar que se distraiga con los adornos o
intente trepar las paredes se utilizé una regla
de 30 cm para estimular y continuar su
trayectoria.

VARIABLES

En este proceso de investigacion se utilizaron
dos variables: la variable independiente la cual
en este caso seria la privacion de comida en
un lapso de dos dias, y la dependiente

convendria al recorrido del laberinto.

PROCEDIMIENTOS

Se construyd un laberinto de madera lleno de
obstaculos y adornos con la tematica elegida.
Se lo puso en una jaula llena de aserrin y avena
con el propédsito de resguardarlos en buenas
circunstancias, cada clase se lo pesaba en una
balanza especial y se le cambiaba la comida,
era de vital importancia pesarlo antes y
después de introducirlo al laberinto. En las
primeras 4 clases todos los dias se le dio
comida, a partir de la 5 semana se le privo la

comida un dia a la semana.
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VUELTA | TIEMPO | PELETS | COMIO | PRONT

CONCLUSIONES REFERENCIAS
Al aplicar un reforzamiento pudimos ver Contreras Leal, K. M, & Bermén Paredes , J. J. (2017).
que Chefsito mejoro su rendimiento en el Comparacion de aprendizaje en ratas con condicionamiento
recorrido del laberinto, ya que en el operante. Pamplona: Universidad de Pamplona.
transcurso de las semanas el tiempo Figueroba, A. (27 de Marzo de 2019). Psicologia y mente .
disminuyo de manera notoria en toda su Obtenido de Psicologia y mente

trayectoria. https://psicologiaymente.com/psicologia/condicionamiento-

operante
Martinez, F. S. (27 de Marzo de 2019). Lifeder. Obtenido de

Lifeder: https://www.lifeder.com/skinner-teoria- onductismo/
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“EL PODER DE LAS LINDAS
PALABRAS Y COMO INFLUYE EN
NUESTRAS EMOCIONES”

CHOQUE, M.A., GUTIERREZ, M. Y IBANEZ, G

RESUMEN

El siguiente trabajo realizado es sobre el cambio de conducta que representan las personas en distintas

situaciones, este experimento consiste en halagar la manera de vestir de las personas por ejemplo ver a
un hombre muy atractivo y con una manera de vestir bastante extravagante, y empezar a halagarlo, o
en el siguiente caso si hablamos de una mujer que se viste de manera coqueta y con buena presencia o
eleccion de colores en su forma de vestir decirle algo bonito para que siga con su manera de vestir
diferente.

Se logré observar que las personas actiuan de manera distinta a los halagos que la gente realiza, hay

personas asertivas, pasivas y agresivas. Se puede ver que la manera en que la persona actua inicialmente

va de acuerdo con su personalidad.

CAPITULO I
INTRODUCCION

I.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Cuando se habla acerca de las emociones
cada persona tiene distintas formas de
comportamiento, muchas personas no
pueden ser amables con otras, es decir que
existen personas que son poco sociables y no
les agrada escuchar halagos, lo toman de mala
forma, sobre todo el sexo femenino lo toma
como si las estuvieran acosando, o como si las
quisieran hacer dano. En el caso del sexo
masculino es menos frecuente que se
encuentren agresivos ante estos halagos
quiere decir que los hombres se sienten
mucho mas contentos en estos casos. (Pérez &
Gardey, 2011)

Hoy en dia es comun que los hombres hagan
halagos a las mujeres que en su consideraciéon
les parezcan sumamente atractivas o
hermosas los piropos pretenden enaltecer la

belleza de las mujeres,

pero ya se fue perdiendo en el paso del
tiempo. Hoy en dia es comun que una mujer
se sienta contenta y agradecida, hoy en dia los
halagos de manera dulce desaparecieron
después con el paso del tiempo ahora los
piropos son de manera mas agresiva. (Pérez,
201)

En este experimento realizado fue bastante
interesante, porque se estudi®é que muchas
mujeres se visten de manera muy sensual
atrevida y de una manera para ser el centro de
atencioén, por ejemplo, cuando salen con un
joven que les atrae quieren llamar mas su
atencion. Cémo también hay mujeres que no
les gusta llamar la atencién simplemente les
da lo mismo, y no les gusta verse muy
llamativas A, ya que su forma de ser es asi seria
y no coquetas. Desde luego a ninguna mujer
les gusta que las traten de manera vulgar o
como si fueran objetos, hay hombres que
apagan de forma de doble sentido y que
hablan de forma muy directa alagan a la

mujer de forma muy atrevida y ofensiva.
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Un piropo puede convertirse en una forma de
agresion con consecuencias emocionales por

ejemplo el miedo, ansiedad o enojo.

Segun expertos existe la manera que es el arte
de halagar las cualidades estéticas de las
personas, sin necesidad de ofenderlas. Si bien
en el caso de los hombres se puede ver que los
hombres les encanta ese tipo de piropos ya
que se ven mas de lo que son en algunos casos
en la mayoria los hombres tienen Ila
autoestima mucho mas alto que el de las

mujeres. (Ramirez, 2008)

Hay que tener en cuenta que si en realidad
quieres alagar la forma de vestir de la persona
debe ser de una manera apropiada sin hacerla
sentir de manera extrafa o incobmoda.

1.2 PREGUNTA DE INVESTIGACION

{Qué expresidn facial tienen las personas ante
un alago?

1.3 HIPOTESIS

Los halagos generan una respuesta inmediata
en los rostros de las personas a las que se les
genera un halago, estos pueden ser de manera

positiva, negativa.

1.4 JUSTIFICACION

Los halagos en una demostraciéon de afecto y
de apreciacion que sean gratas a alguien con
estos podemos lograr que con este tipo de
halagos aumenten o disminuyan su
autoestima también se quiere ver el
comportamiento de las personas ante un
alago de una persona que no conoce y si su
comportamiento puede ser pasivo, asertivo o

agresivo.

1.5 OBJETIVOS

1.5.1 OBJETIVO GENERAL
e Elogiar a las personas para generar una

respuesta o expresion facial.

1.5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar personas que se visten de

manera llamativa en algun centro
comercial.
e Decir un halago a dichas personas.

e Observar su expresion facial.

CAPITULO II
MARCO TEORICO

I1.1 ANALISIS DEL COMPORTAMIENTO
La psicéloga experimental se basa en el
andlisis del comportamiento y la modificaciéon
de la conducta la modificacién de conducta se
basa en la aplicaciéon sistematica de técnicas
de aprendizaje y principios para mejorar los
comportamientos encubiertos y manifiestos
de las personas y asi facilitar un

comportamiento favorecido de la vida. Segun

Burrhus Frederick Skinner la conducta verbal

representa la extrapolacién sistematica de los

principios y conceptos del condicionamiento
operante para dar cuenta que el lenguaje

también es una conducta (Skinner, 1957)

REFORZAMIENTO VERBAL SOCIAL:
REFUERZAMIENTO POSITIVO:

Son todas las consecuencias que surgen a
través de una conducta y que la persona
considera beneficiosa y satisfactoria. Mediante
este tipo de reforzador que es positiva o
satisfactoria, se trata de encontrar una persona
que trate de realizar la misma accién. Lo que
una persona puede considerar como premio
necesariamente no puede ser para otra

persona (Skinner, 1593).

ARTICULO 6
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I1.2 HALAGOS

Un halago es una critica positiva que se recibe
o da a una persona o0 cosa, en mayoria es
exagerada y con algun interés propio de la
persona que halaga. Un ejemplo es cuando la
persona que elogia a una persona que es muy
inteligente y a continuacién le pide el favor de
qgue conforme parte de su equipo. En este
ejemplo se logra ver el interés de la critica
positiva. El halago es una expresidn que
demuestra que la persona tiene intenciéon de
felicitar a la otra persona. Un halago sincero,
de la persona que elogia y por lo tanto la que
recibe suele causar satisfaccion, los seres
humanos disfrutan de hacer sentir bien a los
que estdn en su entorno. (Pérez & Gardey,
201)

Existen ocasiones en que el halago se
desprende

de la expresion, sin que tenga la necesidad de
hacer claro el halago. Quiere

decir que cuando estan en clases trabajando y
de repente el docente habla a uno

de sus alumnos y le dice: Santiago estas
trabajando muy bien. Es como un halago

inconsciente. (Skinner, 1957)

Hacer halagos a los idolos es diferente a un
halago que depende de la expresién y un
halago sincero, el halago a una persona
famosa es comun hablar frases positivas de
ellos, estos son los halagos intencionales o
espontaneos, porque intentan ver lo bueno de
ellos y no toman mucha atencién a sus
flaquezas, las personas que estan del otro lado
no disfrutan mucho de esta dinamica. Para
mejorar el aspecto de vida, es necesario

conocer los defectos,

entender sus raices y buscar la manera de
corregirlos. Es fundamental la presencia de
gente sincera en nuestro alrededor, porque es
imposible mirar nuestras acciones con total
objetividad. (Skinner, 1938)

El halago también se puede Illamar piropo es
una lisonja o cumplido, por ejemplo, esto se da
cuando las personas estan enamoradas y

tratan de conquistar de esa manera.

CAPITULO 111
METODOLOGIA
I11.1 TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacién empleado en este

trabajo es pre experimental.

II1.2 PARTICIPANTES
La prueba se aplicé a 20 personas adultas y

jovenes entre los 15 a 20 anos de edad.
II1.3 AMBIENTE

Varios centros comerciales donde se tuvo

contacto con muchas personas.
I11.4 VARIABLES
e Variable dependiente: Expresion facial.

e Variable independiente: Alago.
III.5 MATERIALES

e Camara fotografica

e Un celular para capturar videos.

e Hojas de papel (para escribir el
comportamiento)

e Boligrafos
I11.6 PROCEDIMIENTO

En el presente trabajo realizado en los centros
comerciales se observd a personas que se
vestian de manera distinta y llamativa, nos
acercamos a ellas y empezamos a hacerles
halagos, seguidamente con la camara o
celular capturamos sus gestos faciales y
finalmente anotamos sus emociones en las

hojas de papel.

ARTICULO 6
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En los siguientes resultados, se logré observar el cambio que produce un halago en las personas. A veces

CAPITULO IV
RESULTADOS

puede generar cambios positivos tanto como negativos.

Sujeto Hombres Mujeres Hombres Mujeres
jovenes jovenes adultos adultas
Edad 14,15, 16, 17 | 15,16, 17 18, 20 18, 19, 20
Reacciones 3 sonreian al 3 sonreian y 4 sonreian al 3 sonreian y
positivas comentaro. contestaban comentario. rapidamente
rapidamente contestaban
gracias. gracias.
Reacciones 21gnoraron el | 2 se enojaron, | 1ignoro el 2 simplemente
indiferentes comentario porque comentario ignoraron el
pensaron que comentario.
estaban stendo
acosadas

Se pudo observar un cambio conductual repentino en las personas al ver los estimulos producidos.

CAPITULOV
CONCLUSIONES

Se llegé a la conclusién de que elogiar a una persona de manera sincera genera muchas emociones
distintas, no siempre la reaccién de las personas es buena, pero mayormente son amables ante un
halago. En el caso contrario existen otras personas que nos les gusta este tipo de elogios, ya que se
sienten con un cierto grado de incomodidad, posiblemente porque no estan acostumbradas a oir este
tipo de halagos. En la presente investigacidn que se realizé gracias a la ayuda de 20 personas, se logré
observar que a 7 hombres y a 6 mujeres les agradan los elogios, responden de manera grata, pero
también se vio que 3 hombres y 4 mujeres no lo tomaron de buena manera. A veces las personas
piensan que son invisibles ante los demas, pero al notar que alguna persona los elogia, la mayoria sonrie
y se pone contenta ya que se da cuenta que no es un fantasma y comprende que, si es vista, existen
ocasiones en que las personas se pueden sentir intimidadas o incluso se enojan probablemente porque
piensan que las personas que elogian simplemente lo dicen por molestar. Finalmente, un halago puede

generar alegria mas que enojo.
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“TE ABRAZO POR 0.50
BOIVIANOS”

AUZA, D.,, CHUQUIMIA, F., ILALUQUE, N. Y
ROJAS, Y.

RESUMEN

En el presente trabajo se analizé la reaccion que pueden tener las personas al ver a una persona de sexo

femenino en un centro comercial caminando con un letrero que decia “Te doy un abrazo por 0.50 Bs.".
Se pudo ver que las personas reaccionaban de una buena manera y participaban en el experimento, sin

saber cual era la razén o motivo de este. El método pre experimental, se utilizé en teorias de Albert

Bandura.

INTRODUCCION

La presente investigacion de campo se dio a
cabo en el centro comercial Mega Center de la
ciudad de La Paz ubicado en la zona sur, se
recorrio el establecimiento con un cartel que
tenia escrito la siguiente frase: “te doy un
abrazo por 0.50 Bs.” para identificar la

respuesta que se general presenatar el cartel .

PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA

Todos sabemos qué es un abrazo o en qué
consiste el acto de abrazar. Segun lo define la
RAE en su primera acepcioén seria el acto de
cenir con los brazos, aunque también sefala
otras como el estrechamiento de los brazos en
senal de carifo o el hecho de rodear, cefir por
si mismo. También se define como estrechar a
otra persona entre nuestros brazos como
forma de saludo, dar afecto o consuelo. Si
hacemos memoria y echamos manos de
nuestros recuerdos, seguro que
encontraremos numerosas situaciones que
dibujan una sonrisa al rememorarlas en las
que un abrazo fue suficiente como consuelo,
acto de carino o respuesta a algo que
necesitdbamos; incluso también como un
regalo de nuestros seres queridos. (Sanchez,
2013)

JUSTIFICACION

Se realizé la investigacion a causa de poder
analizar la respuesta de las personas al ver el
cartel “Te doy un abrazo por 0.50 Bs” y si

accedian a dar dicho abrazo.

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

-Observar la reaccidon de las personas al
exponer un cartel con la frase escrita “Te doy

un abrazo por 0.50 Bs.”

OBJETIVO ESPECIFICOS

e Exponer el estimulo que causa el efecto
visual del cartel que dice “Te doy un abrazo
por 0.50 Bs.™

e Registrar la cantidad de abrazos recibidos y

rechazados.

HIPOTESIS

El cartel con la frase escrita “Te doy un abrazo
por 0.50 Bs.” Si genera un efecto visual hacia

las personas y causa un estimulo-respuesta.
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MARCO TE()RICO Las emociones se dividen en dos diferentes

clases de estados afectivos, una de ellas son las

Sabemos por experiencias propias la gran . . . .
emociones primarias; que se consideran en

importancia que tienen las emociones en .
respuestas universales, fundamentalmente

nuestras vidas. Los seres humanos podemos L .
fisiologicas, evolutivamente relevantes,

experimentar la vida emocionalmente: siento, . L. .
biolégicas y neurolégicamente innatas. Las

luego existo. La emocidén se define como una . .
emociones secundarias; pueden resultar una

experiencia corporal, viva, veraz, situada y . » . . i
combinacidn con las primarias, estdn muy

transitoria que impregna el flujo de conciencia . .
condicionadas tanto social y culturalmente.

de una persona, lo cual es percibida en el .
Para algunos autores dentro de las emociones

interior de y recorriendo el cuerpo, que . . i . .
) ) primarias estan lo que es la ira, el miedo, la
durante el transcurso de su vivencia, sume a la .. . .. .
~ i depresion o la satisfaccion-felicidad, la
personay a sus acompanantes en una realidad .. . L .
) aversion-miedo, la asercién-ira, la decepcidn-
nueva y transformada, la realidad de un .
tristeza y el sobresalto-sorpresa. Y la culpa, la

mundo constituido por la experiencia . L
verguenza, el amor, el resentimiento, la

emocional. Para Kemper, la definicion de . . . .
decepcion o la nostalgia serian emociones

emocioén primaria de Seymour es muy util; lo . .
secundarias (Bericat, 2012).

cual participa en ciertas clases de conductas

biolégicamente adaptivas caracterizadas por L .
Gordon distingue entre emociones vy

unos peculiares estados de excitacion, Lo N .
sentimientos, que segln el serian pautas

fisiolégicas, o peculiares sentimientos o . . .
socialmente construidas de sensaciones,

estados afectivos y un peculiar estado de . L.
gestos expresivos y significados culturales

receptividad, y también pautas de reacciones . .
organizados en torno a la relacion de un

positivas. Lawler defines a las emociones como . . . .
objeto social. Lawler divide las emociones en

estados evaluativos, sean positivos o negativos, )
dos una de ellas es emociones globales; son

que tienen elementos fisiologicos, L.
respuestas genéricas al resultado de una

neurolégicos y cognitivos. Y Brody ve a las . . .
interaccion, otra de ellas es las emociones

emociones como sistemas motivacionales con . .
especificas; se define mediante un esfuerzo

componentes fisiolégicos, conductuales, . . .
interpretativo (Bericat, 2012).

experienciales y cognitivos, que tienen una

valencia tanto positiva y negativa (sentirse X
Los abrazos son la muestra de afecto mas

bien o mal)que varian y que suelen estar . .
poderosa que existe. Los abrazos existen

provocadas por situaciones interpersonales o L.
principalmente para demostrar a la otra

hechos que merecen nuestra atencion porque .
persona que tenemos algo de afecto hacia

afectan a nuestra bienestar (Bericat, 2012). .
ella. Un abrazo puede servir para muchas
cosas como ser; mejora la autoestima (los
abrazos generan dopamina y serotonina, son
neurotransmisores que aumentan la felicidad,

el bienestar y la tranquilidad),
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relaja los musculos (cuando abrazamos METODO
nuestros musculos se relajan), reduce el riesgo TIPO DE INVESTIGACION

de padecer demencia, se rejuvenece el cuerpo . .
Este experimento fue realizado basado la

(cuando abrazamos estimulamos el proceso , .. .
teoria del aprendizaje social de Albert

de transporte del oxigeno a los tejidos), ..
P g Y ) Bandura en donde destaco el aprendizaje por

aumenta tu seguridad y confianza (Gémez,
2017).

observacion. Es decir, como una persona
puede emplear una actitud con otra y otras al

ver esa actitud querer repetirla. Eso paso en el

El abrazo es un excelente medio de . .
experimento del abrazo, tuvo que iniciar una

comunicacién que no necesita ser hablado ni X .
persona para que las demas perdieran el

expresado a través de la palabra. Los abrazos . . .
miedo o verglenza de abrazar a la joven que

son momentos repletos de felicidad capaces N
P P vendia abrazos por 0.50 Bs. Por otro lado a

de emocionar hasta el corazén mas duro ) ) .
diferencia de Bandura, en el experimento

orque tienen el poder de traspasar corazas. . .. . L
porq P P realizado no se trabajé con ninos.El analisis

Abrazar también es una maravillosa forma de . X . X
realizado a éste experimento fue a través de la

dar amor a los que nos rodean, es acariciar el .. ...
observacion puesto que no se tomé ningun

alma de quien tenemos cerca. Lo importante . .
tipo de prueba, entrevista o encuesta. Los

no es solo recibir abrazos, sino también darlos, .. i . . ..
participantes de ésta investigaciéon fueron

y pedirlos si es hecesario (Cuevas, 2017). .. X
personas al azar, entre los participantes estan

jovenes, adultos y adultos mayores. Personas

Albert Bandura centra la base de su estudio X . ) .
de género masculino y femenino. El ambiente

sobre los procesos de aprendizaje en la .. . . ..
en el cual se realizé la investigacion fue el

interaccion entre el aprendiz y el entorno. Y, . R .
Mega Center” en la zona Irpavi.

especificamente, entre el aprendiz y el PARTICIPANTES

entorno social. Mientras que los psicélogos

conductistas explicaban la adquisicion de No hubo una clase de sujeto especifica, por lo
nuevas habilidades y conocimientos mediante tanto se tuvo:

una aproximacion gradual basada en varios * Hombresy mujeres jovenes

ensayos con reforzamiento, Bandura intent6 * Hombresy mujeres de mediana edad
explicar por qué los sujetos que aprenden * Hombresy mujeres de la tercera edad

unos de otros pueden ver como su nivel de AMBIENTE

— El siguiente trabajo de campo se dio a cabo
conocimiento da un salto

I . . en el centro comercial Mega Center de la
cualitativo importante de una sola vez, sin

. ciudad de La Paz ubicado en la zona sur. En un
necesidad de muchos ensayos. La clave la

. rincipio se realizé el experimento en las
encontramos en la palabra "social" (Bandura, P P P

1977). puertas de este establecimiento,

posteriormente se recorri6 el patio de
comidas, salas de juegos, y también donde se
procede a comprar las entradas para entrar al

cine.
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VARIABLES - CONCLUSIONES
VARIABLE DEPENDIENTE Al realizar este experimento se pudo ver que la

Los abrazos recibidos y rechazados de parte gente en su mayoria no tiene inconvenientes
de las personas que participaban en el de abrazar a una joven sosteniendo un cartel
experimento. con la frase “Te doy un abrazo por 0.50 Bs.” Ni a
VARIABLE INDEPENDIENTE pagar e respectivo monto de dinero, se pudo
El cartel que sostenia la joven con la frase identificar la respuesta del estimulo que se
escrita “Te doy un abrazo por 0.50 Bs.". expuso.

MATERIALES

e Un cartel con la frase “Te doy un abrazo por
0.50 Bs.”

e Un cuaderno y lapiz para tomar nota de las
observaciones.

e Una camara para filmar en proceso del

experimento.

PROCEDIMIENTO

El procedimiento fue ir al Mega Center y
caminar por sus adentros y ver cuantas
personas se acercaban para dar un abrazo a la
joven que estaba sosteniendo el cartel, Hubo
varias personas (en su mayoria mujeres) que se
acercaron para brindar un abrazo y pagaron
los 0.50Bs. O incluso 1.00 Bs. Sin problema y

sin preguntar cual era la causa de ese acto. Las

personas que rechazaron el abrazo en su

mayoria fueron varones y parejas de novios.

RESULTADOS

ABRAZOS ABRAZOS
RECIBIDOS RECHAZADOS
MUJERES 13 !

VARONES 2 7
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“LA HEROICA TRAVESIA DE
CAPITAN AMERICA EN LEGOLAND”

AUZA, D., CHUQUIMIA, F. Y TARQUI, V.
RESUMEN

El experimento de la materia Psicologia experimental | de primer semestre de la carrera de psicologia

en la Universidad La Salle que tuvo lugar en el laboratorio de la misma. Se aplicé el método
condicionamiento operante, se le asigné el nhombre de Capitdn América al sujeto experimental, la
tematica del laberinto utilizada fue Legoland, con dimensiones de 40cm x 40cm y contaba con una
gran variedad de obstaculos para que el sujeto pueda salir, empuje puertas, suba gradas, pase por un
tubo, etc. Se aplicaron tres fases en el experimento: La adaptacion, moldeamiento y la estabilizacién de
la conducta. Se utilizé un prompt para instigar la conducta del sujeto experimental al recorrer el
laberinto decrementando el tiempo del recorrido con la practica continua, se controlé su peso tanto al
entrar como al salir de cada sesién. Al final del recorrido se utilizé pelets para estimular al sujeto y para
que siga recorriendo de manera fluida el laberinto. El sujeto pasé por las tres fases con éxito, al final del

experimento no fue necesario el uso de prompt y recorrié el laberinto en un tiempo bastante corto.

C APETULO I I.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
2 ¢(Es posible manipular el tiempo en el que
INTRODUGCION recorre el sujeto experimental el laberinto?
El condicionamiento operante consiste en 1.2 ]USTIFICACI()N
lograr que el sujeto experimental emita una Con este trabajo de investigaciéon se busca
conducta que no esta asociada a un estimulo demostrar si en realidad es posible manipular
especifico, sino que esta es emitida por el tiempo en el que recorre el sujeto
refuerzos, ya sean positivos o negativos experimental el laberinto mediante la practica
(Skinner, Condicionamiento Operante, 1938) continua y el condicionamiento operante.
La motivacion esta bastante relacionada con
Desarrollado  por ~ BF  Skinner, el la probabilidad de ocurrencia de una
condicionamiento operante es una forma de respuesta determinada (Skinner, Science and
aprender por medio de recompensas vy human behavior, 1953) que en este caso es el
castigos. Este tipo de condicionamiento tiempo de recorrido del laberinto.

sostiene que una determinada conducta y una
consecuencia, ya sea un premio o castigo, 1.3 OBJETIVOS
tienen una conexién que nos lleva al

I.3.1 OBJETIVO GENERAL

aprendizaje (Skinner, Science and human
behavior, 1953).. Analizar el tiempo en el que recorre el

sujeto experimental el laberinto.
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1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Realizar la privaciéon de alimento durante
48 horas al sujeto experimental para generar
un estimulo que cause una respuesta.

e Analizar la adaptacion del sujeto en el
laberinto para asi posteriormente aplicar el
moldeamiento

e Demostrar el proceso de moldeamiento de

conducta del sujeto experimental.
1.4 HIPOTESIS

Privando de alimento sélido 48 horas al sujeto
experimental se lograra que recorra el
laberinto en menor tiempo y con mas

facilidad.

CAPITULO II
MARCO TEORICO

El condicionamiento operante es una forma
de ensenanza, mediante la cual un sujeto
tiene mas probabilidades de repetir las formas
de conducta que conllevan consecuencias
positivas y menos probabilidad de repetir las
gue conllevan consecuencias negativas. Es un
tipo de aprendizaje asociativo, este tiene que
ver con el desarrollo de nuevas conductas en
funcién de sus consecuencias y de la practica,
y no con la asociacion entre estimulos y
conductas como ocurre en
el condicionamiento clasico (Skinner,
Condicionamiento Operante, 1938).

El término fue introducido por
el Psicélogo Burrhus Frederic Skinner, aunque
hoy se prefiere el de «condicionamiento
instrumental», introducido por Edward
Thorndike, por ser mas descriptivo. Este tltimo
sugiere que la conducta sirve
de instrumento para conseguir un fin y se da

por ensayo y error,

, a diferencia del condicionamiento operante
planteado por Skinner, que propone dque
aquellas respuestas que se vean reforzadas
tienen tendencia a repetirse y aquellas que
reciban un castigo tendran menos
probabilidad de

Condicionamiento Operante, 1938).

repetirse (Skinner,
La investigacion sobre el condicionamiento
operante ha dado lugar a una tecnologia muy
minuciosa para la ensefnanza,
denominada modificacion de conducta
(Borda, 2010)

Cuando se promueve la adquisicion de una
conducta nueva, se encontré que en varias
ocasiones el sujeto experimental jamas emitio
la conducta que se desea reforzar o solamente
la posee parcialmente. Es por esa razén que se
aplica el método denominado moldeamiento.
Moldeamiento. Es una técnica para la
adquisicion

de una conducta deseada que consiste en
seleccionar primero una conducta operante
con una tasa alta y posteriormente ir
modificando la relacion establecida entre una
conducta particular y el reforzamiento, hasta
que se aprende la conducta deseada (Borda,
2010).

Segun Skinner, se debe estudiar a la conducta
en el ambiente mismo, disefando técnicas
que permitan relacionar datos entre
interacciéon y comportamiento del organismo
expuesto al ambiente controlado (Borda,
2010).

En las investigaciones de laboratorio se
utilizan diversos instrumentos que le permiten
al investigador analizar los resultados en base
a la observacion, el control y el registro de la
conducta, en el espacio experimental se

puede utilizar también laberintos

ARTICULO 8
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de observacion conductual, promt para I11.4.2 VARIABLE INDEPENDIENTE

instigar al sujeto recorrer el laberinto y pelets La variable independiente fue la privacién de
como alimento solido durante 48 horas al sujeto
refuerzos positivos (Borda, 2010). experimental, motivacién al recorrer el

CAPiTULO III laberinto a causa de la necesidad de alimento

METODO resultado de la variable independiente
II..1 CARACTERISTICAS DE LA INVESTIGACION ~ Utilizada.
II1.5 INSTRUMENTOS

La presente investigacion es de tipo

experimental, es decir, que tiene un alto e Laberinto
control sobre las variables y busca probar si e Prompt
hay relaciones entre las causas y los efectos o Pelets
(Salkind, 1998). e Avena
II1.2 PARTICIPANTES DE LA INVESTIGACION O  * Aserrin
SUJETO e Bebedero

El sujeto experimental utilizado para la e Rueda

investigacion es de orden roedor, especie mus . .
e Hojas de registro

musculos y recibe el nombre de Capitan e Boligrafos

America. 111.6 PROCEDIMIENTO
I11.3 AMBIENTE Se colocé al sujeto experimental en el nombre

El experimento de la materia Psicologia de Capitan América en el laberinto disenado

experimental | de primer semestre de la especificamente para su recorrido el cual tiene

carrera de psicologia en la Universidad La diversos obstaculos en su interior, al principio

salle, tuvo lugar en el laboratorio de la misma, se utilizé el estimulo discriminativo, es decir

especificamente en un laberinto 40cm x 40 que se le dio un toque con el prompt cada vez

cm con una altura de 12cm, una base de que se quedaba quieto, se desviaba del

madera, y hecha con Legos, que tenia varios camino o se trepaba por las paredes del

obstaculos, hecha con diversos materiales laberinto, hasta que empez0 a realizarlo por su

cuenta. Posteriormente se le privé de alimento

reciclados.
IIL.4 VARIABLES sélido por 48 horas antes de realizar el
I11.4.1 VARIABLE DEPENDIENTE recorrido y se colocé pelets al final y en todas

La variable dependiente fue el recorrido del las partes del laberinto que le resultaban

laberinto el cual fue motivado por el estimulo complicadas y al final solo se colocé comida

utilizado, el cual fue inicialmente empujarlo solamente en la meta. El primer tiempo

con un prompt como estimulo discriminativo mencionado en la tabla fue de tres minutos y

para reducir la conducta de quedarse en el treinta segundos, lo que fue la linea base para

mismo lugar del laberinto, posteriormente se seleccionar las partes que le

dejé de utilizar el prompt y se empezé a resultaban complicadas y los lugares en los

colocar pelets al final del laberinto en los cuales dejaba de trabajar.

lugares donde se le dificultaba (Salkind, 1998).
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A partir de eso empezé a entrar en la fase de adaptacioén, luego de moldeamiento hasta llegar a la fase

de mantenimiento de conducta donde realizaba el recorrido en menos tiempo y con menos estimulos.

CAPITULO VI
RESULTADOS

A continuacion se presentaran los resultados obtenidos tras finalizar la experimentacién en el laberinto:
Nombre del sujeto: Capitdn América

Peso Ad-Libitum: 29 gramos

Fecha de Nacimiento: 08 de Enero, 2019

Fecha de Inicio del Experimento: 13 de Marzo, 2019

Fecha de Finalizacion del Experimento: 22 de Mayo, 2019

Fecha Situacién Peso Peso Duracién Observaciones
M-D-4& experimental | entrada salida de sesién

Esta es la etapa
20/03/19 Adaptacién | 28 gramos 28 gramos 45 minutos | inicial y se esta
adaptando asu

jaulita.

Le compramos
27/03/19 Adaptacién | 34,1 gr. 33,7 ar. 45 minutos | unarueday la
pusimos a su
jaulita, se subid
deinmediato

haciéndola

girar mucho.

Lo pusimos en
03/04/19 Adaptacién | 34,1 gr. 33,7 gr. 45 minutos el laberinto y
no se movid le

dio miedo.

10/04/19 Adaptacién | 30 gramos | 29,6 gr. 45 minutos Se movilizo
por el laberinto
con la ayuda

del pront.

Con la
17/04/19 Adaptacién | 32 gramos | 30,8 gr 45 minutos utilizacién del
promt recornié
todo el
laberinto con
los obstaculos

puestos.
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Grupo: ‘5"

Nombre del Sujeto: “Capitdan América”

Peso Ad-Libitum: 29 gramos

NuUmero de Sesion: 8 Duracion de Sesion: 45 minutos

Inicio: 12:15 p.m. Finalizacién: 13:00 p.m.

Fecha: 24 de Abril, 2019

FECHA HORA INICIO HORA FINAL TIEMPO DE
RECORRIDO

24 de abril 12:15 13:00 3min. 30 seg.
30 de abnl 12:15 13:00 Smin. 32 seg.
8 demayo 12:15 13:00 9 min. 3 seg.
15 demayo 12:15 13:00 36 seg.
22 demayo 12:15 13:00 24 seg.

CAPITULOV

DISCUSIONES Y CONCLUSIONES

Al finalizar el experimento Capitan América logré realizar el recorrido en 24 segundos con ningun uso

del prompt lo cual es uno de los mas cortos tiempos en los que logré recorrer el laberinto, con lo que se

llega a la conclusién que mediante el condicionamiento operante si se puede manipular el tiempo en el

que el ratdn recorrid el laberinto.
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“RAFITA EL JUGADOR EXTREMO”

CASTILLO, 3. Y POMA, V.
RESUMEN

El condicionamiento experimental de Rafael (ratén de laboratorio o sujeto experimental), se fue

verificando a través de un registro sistematico de sus conductas del sujeto experimental.

Se elabord un laberinto con obstaculos para el sujeto, por la cual es controlando por la Tabla de Registro
de la Situacion Experimental. Donde consiste en dos etapas, la primera etapa Registré de Adaptacion (el
sujeto explora el laberinto), la segunda etapa Registré de Moldeamiento (apuntes de las respuestas que
son consideradas durante minuto a minuto, durante se presente toda la sesién, acumular informacion
de su conducta y buscar un refuerzo). Con estas dos etapas que se realizan con el sujeto experimental.

El laberinto tiene la funciéon de que el sujeto experimental pueda vencer los obstaculos con poca
dificultad. Teniendo un seguimiento especifico durante todo el procedimiento ya mencionando
anteriormente, utilizando como base la variable independiente (una causa es una variable
independiente y un efecto es una variable dependiente).

Nos llegamos a dar cuenta en sus reacciones y como lograba corresponder a cada estimulacion
causando asi una respuesta del sujeté experimental. Ya que cada estimulo genera una respuesta y

logrando asi poder mejorar mediante un refuerzo que se le puede otorgar.

CAPiTULO I’ y al finalizar el recorrido si tenia un premio que
INTRODUCCION era el pelet.

I.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA En el presente trabajo lo que se quiere lograr

Sea visto diferentes conductas que reflejaba es disminuir el tiempo que recorre el laberinto

el ratén desde la primera vez a que lo tuvimos que se dio en la primera sesién y ver cual fue el

el ratén era un poco agresivo y no se le podia cambio en la Gltima sesién y asi poder

manlpular, cuando empezamos a registrar su comprobar si el estimulo “PRIVACION” tuvo

comportamiento en la etapa de ADAPTACION algo que ver en el cambio de conducta.

1.2 JUSTIFICACION

El aporte de este experimento es poder

el ratéon se podia esconder en el laberinto y
buscaba lugares donde no lo pudieran ver, el

sujeto experimental “Rafael” en la etapa de

.. A comprobar si utilizando el condicionamiento

adaptacion se pudo ver que el raton

. . . operante que trata de un proceso en el cual
experimentaba el laberinto recorriendo

L. . i frecuencia que ocurre ante una conducta se
cada rincon del laberinto y no tenia muchas
. N modifica o se altera por las consecuencias que
ganas de trabajar, como ya conocia el
. i . . esa conducta produce. Sabiendo que un
recorrido se empezé con la privacion que
. . . estimulo genera una respuesta, para esta
consistia en quitarle la comida. El
. . investigacion el estimulo es la privacion y lo
comportamiento de Rafael cambio cuando se
X . gue genera es la reduccion del tiempo que
empezé la etapa de PRIVACION antes de

. . puede transcurre el laberinto
hacer el recorrido en el laberinto
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y asi poder verificar que el estimulo que REFORZAMIENTO
utilizamos era el correcto. Al  promover una nueva adquisicion

I.3. OBJETIVOS
I.3.1. OBJETIVO GENERAL

Registrar el tiempo recorrido en el laberinto

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Fase de adaptacion

e Privaciéon

¢ Moldeamiento

e Decrementar el tiempo recorrido en el

e laberinto.

CAPITULO II
MARCO TEORICO
CONDICIONAMIENTO OPERANTE

Es una forma de aprender por medio de
recompensas y castigos. El condicionamiento
operante sostiene una determinada conducta
y se asume a las consecuencias ya sea un
premio o castigo, tiene una conexién que nos
lleva a aprender. También trata de negar la
creencia de que los pensamientos vy
motivaciones internas no son responsables de
que el aprendizaje de un comportamiento,
Skinner creia que solo las causas externas de
comportamiento deberian

considerarse(Sincero Mae, 2011).
REFORZAMIENTO

Es fundamental la consecuencia que
determinada una respuesta en la adquisiciéon
de un nuevo comportamiento. Por
reforzamiento se entiende a la consecuencia
gue se administra a un organismo muy pronto
cuando emite una determinada conducta y la
consecuencia incrementa la probabilidad la
futura respuesta en circunstancias y

condiciones determinadas (Borda, 2010).

conductual se encuentra que en ocasiones el
sujeto nunca imita una conducta que se desea
reforzar la posee parcialmente. Entonces se
aplica el método denominado (moldeamiento
por Aproximaciones Sucesivas y refuerzo
diferencial) (Borda, 2010).

El primer paso del moldeamiento es poder
determinar de manera precisa cual sera la
conducta que se desea establecer. Esta
conducta es reforzada hasta que se emita una
frecuencia aceptable (Borda, 2010).

ALIMENTACION

Aunque el ratén coma cantidad de alimentos
lo mas adecuado para el trabajo en laboratorio
son los granos (trigo, sorgo, avena, soya), y
tener agua a su disposiciéon. Un ratén sujeto de
laboratorio su alimentacion debe ser prescrito
de acuerdo al régimen de privacion que
establecen cada grupo y con los pelets en
situacion experimental. Los pelets estan
hechos en base a harina blanca, harina
amarilla, leche en proporciones iguales. Antes
de utilizarlos deben secar perfectamente

exponiéndolos al sol (Carmen Wilde, 2009).

CAPITULO III
METODO
III.1. TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion es de tipo
experimental la cual se tiene control de las dos
variables como ser la Dependiente e

Independiente.
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II1.2. CARACTERISTICAS DEL SUJETO

En la investigacion realizada se utiliza un solo sujeto con las siguientes caracteristicas.

Nombre Genero

Rafael

Mamifero

Especie

Roedores Mus

Misculos

I11.3. AMBIENTE
El ambiente que debe tener un ratén de

laboratorio es la jaula tiene que estar segura
tiene que estar con un candado para que la
puerta este cerrado, debe ser confortable tiene
que estar apto para el ratéon para que se
mueva libremente, tiene que estar ventilado
no cerrado completa mente. Tiene que tener
aserrin par que haga sus desechos sean
eliminados en él. Por otro lado, se aconseja
qgue ponga unh poco de algodén para que el
ratbn haga sub lecho. Debe tener agua y
comida. Se debe usar bebederos para el agua
y unos tazones de pequena altura para su
comida. Debe ser higiénica y segura facil de
limpiar y se debe limpiar la jaula para que el
ratbn no se contamine o se enferme, la
temperatura tiene que estar
templada. (Carmen Wilde, Manual Basico de

Laboratorio, 2009)
II1.4. VARIABLES
I11.4.1. VARIABLE DEPENDIENTE

La variable dependiente es la que no podemos
manipular que seria la conducta que presenta

el sujeto.

I11.4.2. VARIABLE INDEPENDIENTE
La variable independiente es la que si

podemos manipular y seria la privacién que se

le da al sujeto por 3 dias.

III.5. INSTRUMENTOS
En los instrumentos que se utiliza un laberinto

que tiene distintos obstaculos para que el
ratén no pueda pasar facilmente y so se le sea
facil el laberinto. Para el refuerzo se utiliza los
pelets que se le utiliza como recompensa para
el raton cuando termina el recorrido del
laberinto, el otro instrumenté que se utiliza es
el prontr que se utiliza como refuerzo para el
raton.
II1.6. DISENO DE INVESTIGACION

La investigacion efectuada es de tipo
experimental la cual podemos tener control
de las dos variables las cuales son la

dependiente e independiente.
II1.7. PROCEDIMIENTO

Se coloca al sujeto (Rafael) en el laberinto
disenado para que realice el recorrido con
diversos obstaculos en su interior, el estimulo
descriptivo era el prompt que se le daba un
toque al sujeto para que pueda recorrer el
laberinto y no se detenga. Posterior mente se
le quita el alimento por 3 dias para que pueda
recorrer y disminuya el tiempo, colocando al

final de recorrido un pelet como refuerzo.

ARTICULO 9
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CAPITULO IV
RESULTADOS

Registro de Situacion Experimental

Tabla de REGISTRO DE LA SITUACION

EXPERIMENTAL

Nombre de sujeto: Rafael

Peso: 26 gramos

Fecha de Nacimiento: de Marzo

Fecha de inicio del experimento: 13/Marzo/2019

Fecha de finalizacién del experimento: 22/Mayo/2019
REGISTRODE ADAPTACION

Fecha Situacion Peso Peso Duracion de Sesion | Observaciones
M-D —A | Experimental | Entrada | Salida
13-03-19 | Adaptacidén 26 g 25,72 | 45 minutos Primera vez en el laberinto.
20-03-19 | Adaptacidn 25¢g 25.5g | 45 minutos Explorael laberninto.
27-03-19 | Adaptacidn 26 g 25,82 | 45 minutos Explora el laberinto.
03-04-19 | Adaptacidn 27¢g 24,6 g | 45 minutos Explora el labennto de forma
activa.

El registro de adaptacion tiene como funcién elaborar un seguimiento de la conducta, donde
el sujeto exploraba y reconocia el laberinto, tuvo un tiempo de 4dias con 1 hora y 8 minutos.

Para que el sujeto pueda reconocer el laberinto y hacia poder disminuir su tiempo de

recorrido.
REGISTRODE MOLDEAMIENTO

10-04-19 | Moldeamiento | 21,8 g 22,22 | 45 minutos Primer dia de previsién de
alimento.

17-04-19 | Moldeamiento | 26,2 g 25¢g 45 minutos Segundo dia deprevision de
alimento. Recorre el labennto de
formaactiva

30-04-19 | Moldeamiento | 26,8 g 26,6 g | 45 minutos Se detiene en la torre de espiral

08-05-19 | Moldeamiento | 26,2 g 27g 45 minutos Se detiene en latorre de espiral
en la tercera curva (oscuridad)

15-05-19 | Moldeamiento 45 minutos Se queda debajo del puente,
acicaldndose v se llega estresar.

El registro de moldeamiento tiene la funcién de realizar el seguimiento de la conducta,
tiempo entre minutos y segundos. Donde se verifica el nUmero de respuestas por el estimulo o
refuerzo. Donde se le priva el alimento por 3 dias, tuvo un tiempo de 5 dias con 2 horas y 25

minutos.

REGISTRO DE COSTO Y MAGNITUD EXPERIMENTAL

Se hace unas estimaciones del total de horas y dias que se requerirdan para cada fase del

trabajo y para todo el experimento.
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TABLA COSTOSY MAGNITUD EXPERIMENTAL

Etapa Horas Dias Total

1 1 horay & minutos 4 4dias con 1 horasy 8 minutos

2 2 horasy 25 minutos | 5 5 dias con 2 horas v 25 minutos
TOTAL 4 horas 9

CAPITULOV
CONCLUSIONES

Al finalizar con el experimento el sujeto (rafael). el primer recorrido que se pudo calcular fue
de T con 42” y el ultimo fue de 52” en el recorrido de laberinto. Logrado asi una diferencia

entre los tiempos de inicio y el ultimo recorrido que realizo el sujeto en el laberinto.

CAPITULO VI
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“MEMORIA SENSORIAL PARA
IDENTIFICAR DIFERENTES
CAMACHO, K.OELF;FO(S’QCIA, M.F. Y

TO, M.

RESUMEN

La presente investigacion pre experimental tiene como objetivo demostrar la importancia de la

memoria sensorial, asi como sus funciones y los tipos que existen de la misma. Mediante el experimento
realizado a 20 participantes seleccionados al azar, se demostrara que el ser humano utiliza la memoria
sensorial en su diario vivir, mayormente de manera inconsciente y de la relacién que esta llega a tener
con lo que se conoce como memoria a corto plazo. Los tipos de memoria sensorial seran descritos para
lograr entender la importancia de cada uno y la utilidad que tiene. Los resultados brindados por el
experimento demuestran que los participantes utilizaron la memoria sensitiva para lograr determinar el
objeto que tenian en sus manos. Se determiné el comportamiento de los sujetos antes, durante y
después del experimento, calculando el tiempo de reaccién a cada estimulo, los participantes tenian los
ojos vendados. En conclusiéon, la memoria sensorial puede encontrarse en el cerebro de todo ser
humano, como una ayuda para describir y recordar distintos objetos y sensaciones utilizados en el diario

vivir.

| i is, la memoria codifica, almacena y
CAPITULO 1 En sintesis
INTROD CCI()N recupera informacién que en un futuro sera
R U necesaria para que el individuo pueda
1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA subsistir en base a los conocimientos

. almacenados. La memoria puede almacenar
Se define memoria como un proceso P

. - enormes cantidades de informacion, lo que no
psicolégico que nos ayuda a retener q

. .. - nos asegura un funcionamiento perfecto de la
informacion codificada o almacenar 9 P

experiencias. Esta informacion puede misma (Ballesteros, 2019).

. La memoria sensorial es conocida or
recuperarse de manera voluntaria e P

. . . activarse al recibir estimulos del exterior a
involuntaria. La memoria puede fallar, ya sea

través de los sentidos, como el oido, el tacto o
durante un corto lapso o de manera

la vista. También funciona como como un
permanente. El ser humano, no es a a

completamente consiente del trabajo que filtro para seleccionar distintos tipos de

. . informacion ue debe conservarse o
realiza su memoria, por ello no solemos a q a

darnos cuenta de que la memoria esta ahi desecharse. Mantiene durante periodos cortos

hasta que en un momento falla (Ballesteros, la informacién obtenida a través de los
2019) sentidos, esto ayuda a que el cerebro pueda
procesar los estimulos para que finalmente
estos sean registrados sensorial mente

(Ballesteros, 2019).
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Este tipo de memoria funciona también como
un nexo a la memoria a corto plazo. Al tener el
estimulo sensorial, la informacién mas
importante que se retiene es derivada a la
memoria a corto plazo a través del filtro
mencionado anteriormente, lo que ayuda al
cerebro en su seleccion de informacidon
necesaria e informacion desechable. La
memoria sensorial puede dividirse en tres
grandes areas: la memoria sensorial irénica, la
memoria sensorial ecoica y la memoria

sensorial haptica (Ballesteros, 2019).
I1.2. PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢Cémo es la funcidon de memoria sensorial en
la estimulacion del cerebro al activarse por la
sensacion de que se encuentra dentro de la
caja?
L.3. JUSTIFICACIONES i

[.3.1. JUSTIFICACION ACADEMICA

En la presente investigacion se describe la
importancia de la memoria sensorial, y de
como esta se divide en distintas areas, es
necesario recalcar el gran papel de la memoria
sensorial, ya que con esta se puede percibir y
organizar la informacién recibida, para luego
convertirse en una base fundamental de la
comprensiéon de la mente humana (Valera
Ruiz, Avila Costa, & Fortoul Van der Goes, 2019).

1.3.2. JUSTIFICACION CONTEMPORANEA

Esta investigacion recalca la importancia de lo
que es la memoria sensorial, ya que en la
actualidad se ven comunmente personas que
sufren de distintas discapacidades. Gracias a
esta memoria se puede llegar a conectar el
entendimiento y la comprensién con el
desarrollo profundo de los sentidos y asi lograr

comunicarse con su entorno (Myers, 2019).

I.4. OBJETIVOS
I.4.1. OBJETIVO GENERAL

Analisis, estudio y actividades a base de
estimulacién didacticos para la estimulacion
de la memoria sensorial, el recordar o adivinar

que hay dentro de la caja correspondiente.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Especificar cual es la funcién de la memoria
sensorial con diversas estimulaciones para
la funcién sensorial.

e Proponer esta estimulacién para la funcién
sensorial en las personas.

e Realizar el estudio correspondiente para el
uso de la memoria sensorial por parte del

cerebro.

1.5. HIPOTESIS
1.5.1. HIPOTESIS DE INVESTIGACION

Los sujetos experimentales lograran identificar
los distintos objetos de experimentacion.

1.5.2. HIPOTESIS NULA

Los sujetos experimentales no lograran
identificar los distintos objetos de

experimentacion.

CAPITULO 11
MARCO TEORICO

II.1. MEMORIA SENSORIAL

Una de las primeras investigaciones respecto a
este fendmeno se produjo en 1740 por Johann
Andreas Segner, en un experimento, Segner
até un trozo de carbén resplandeciente a una
rueda giratoria y la roté a velocidad
ascendente hasta que un circulo completo de
luz era perceptible por el observador. Calculé
que para poder producir este podria ser en
efecto, el trozo de carbén necesitaba realizar
una vuelta completa en menos de 100

milisegundos (Carvalho Gomez, 2019).

ARTICULO 10
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Se sigue considerando que la memoria
sensorial opera dentro de este espacio de
tiempo aproximado (por debajo de un
segundo y ciertamente no por encima de dos),
y por lo tanto puede observarse que su vida
util es extremadamente corta. También es
caracterizada por estar fuera del control de la
conciencia (es decir, ocurre automatica y
espontaneamente). Aunque retiene
informaciéon por un corto periodo, no se la
debe confundir con la memoria de corta
duracion e igualmente es llamada de este
modo para distinguirla de la de larga duracién,
aquella que puede archivar informacién
durante una vida entera (Carvalho Gémez,
2019).

La memoria sensorial es el tipo de memoria
que permite retener impresiones de
informacion sensorial después de que el
estimulo percibido haya desaparecido, hace
referencia a los objetos detectados mediante
los receptores sensoriales del organismo, los
cuales son retenidos temporalmente en los
registros sensoriales (Gratacods, 2019).

La memoria sensorial es aquella que registra,
de forma bastante breve, la informacién que
recibimos a través de los sentidos. Por lo
general, esta memoria proporciona un informe
preciso del ambiente tal como lo experimenta
el sistema sensorial. Sin embargo, si no hemos
prestado  particular atenciébn a esta
informacion, solo podremos conservarla por
algunos mili segundos, no debemos confundir
la memoria sensorial con la memoria a corto
plazo, ya que esta es capaz de retener
informacion por varios segundos

(oposiciones.net, 2019).

Los registros sensoriales contienen una
elevada capacidad de almacenamiento de
informacion pero sélo son capaces de
mantener imagenes precisas de informacion
sensorial durante un tiempo muy limitado
(Gratacos, 2019).

De forma general, se han establecido dos tipos
principales de memoria sensorial: la memoria
iconica y la memoria ecoica, el primero resulta
un componente del sistema de memoria
visual. El segundo tipo de memoria sensorial
trata de un componente de la memoria a
corto plazo que se encarga de retener
informacion auditiva (Gratacods, 2019).

Lo principal de la memoria sensorial, es gracias
a las funciones que posee, por ejemplo, el
hecho de mantener una imagen durante un
tiempo determinado en el cerebro. Mientras
que luego ese momento pueda ser utilizado
para realizar alguna tarea de interpretaciéon
(Rodriguez, 2019).

Lo segundo es que gracias a la memoria
sensorial podemos recordar imagenes que tal
vez haya pasado mucho tiempo, aun es
posible recordar ese momento. Lo cual puede
volverse muy importante, sobre todo, en el
ambito sentimental. Como recordar también,
de igual manera, momentos con personas que
extranas, viajes y lugares (Rodriguez, 2019).

La memoria sensorial, nos permite tomar una
“instantanea” de nuestro entorno y almacenar
esta informacién durante un breve periodo. El
entorno ofrece una variedad de fuentes de
informacién (luz, sonido, olor, calor, frio, etc.),
pero el cerebro solo entiende la energia

eléctrica (Rodriguez, 2019).

ARTICULO 10
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II.2. FUNCIONES DE LA MEMORIA

SENSORIAL

La funcién principal de la memoria sensorial
consiste en conservar la estimulacion a pesar
de que esta haya desaparecido. De esta
manera, incrementan la posibilidad de poder
procesar la informacion, especialmente en el
caso de los estimulos de poca duraciéon
(Gratacos, 2019).

En este sentido, la memoria sensorial actua
como un puente de informacién que permite
incrementar la duracion de la presentacion de
los estimulos si el cerebro sélo pudiera
procesar la informacién mientras el estimulo
estd presente y puede ser registrado por los
sentidos, mucho conocimiento se perderia por
el camino (Gratacés, 2019).

El funcionamiento de la memoria sensorial
puede ejemplificarse durante la conduccion
de un automoévil. Mientras una persona
conduce un coche, puede percibir en la
carretera multiples sefales que le indican las
normas de circulacién o hasta indicaciones de
cémo llegar al destino (Gratacés, 2019).
Normalmente, la Vvisualizacion de estos
elementos permite captar los estimulos
durante periodos cortos de tiempo, la
estimulacién que producen dichos elementos
se prolonga a nivel cerebral durante un
periodo de tiempo mas elevado que la propia
presentacion del estimulo esta habilidad la
realiza el cerebro a través de la actuacion de la
memoria sensorial, la cual permite conservar
la estimulacion a pesar de que el estimulo ya

no se esté visualizando (Gratacés, 2019).

I1.3. TIPOS DE MEMORIA SENSORIAL

I1.3.1. MEMORIA SENSORIAL ICONICA
La memoria sensorial iconica es aquella que

nos permite retener informacién a través de
imagenes. En los anos 60, George Sperling
estudidé este tipo de memoria gracias a su
Taquistoscopio. Sus estudios le permitieron
descubrir que el ser humano tiene Ia
capacidad de retener entre 4 o 5 items

(Figueroba, 2019).
COMO EJEMPLO TENEMOS:

Recapitular la imagen de un rostro de una
persona recién conocida o distintos juegos de
memoria de imagenes aleatorias o buscar los

pares de las mismas.
I1.3.2. MEMORIA SENSORIAL ECOICA
La memoria ecoica es la capacidad de retener

sonidos durante 100 milisegundos como
minimo, esta capacidad es importante, ya que
es utilizada al momento de escuchar a
alguien, en el momento de aprendizaje a
través de palabras emitidas por el habla. Nos
ayuda a reconocer y clasificar distintos ruidos
que se reproducen en el entorno. Ha sido
relacionada con el hipocampo y distintas

areas cerebrales (Figueroba, 2019).
COMO EJEMPLO TENEMOS:

Recordar el nombre de una persona recién
presentada, o incluso recordar un numero o

palabras que se acaban de dictar. )
I1.3.3 MEMORIA SENSORIAL HAPTICA
Esta relacionada a la retencién de informacién

a través del tacto. Esto quiere decir, que
retenemos informacion cuando sentimos
cosquillas, vibraciones, dolores o picaduras,
también nos permite examinar objetos a
través del tacto. Este tipo de memoria se
subdivide en dos partes; propioceptivo y
kinestésico. El propioceptivo esta relacionado
a la piel, que nos permite sentir los objetos;
mientras que el kinestésico esta relacionado al
movimiento de los musculos y sus ligamentos.
(Figueroba, 2019).

ARTICULO 10
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COMO EJEMPLO TENEMOS: II1.3. PARTICIPANTES

A las personas no videntes, que cada dia
siguen su vida normal gracias a su memoria
sensorial haptica,

pues los ayuda en la

ubicacion del espacio.

CAPITULO III

METODO
IIL.1. TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion utilizado, sera la
investigacion pre experimental. La

investigacion pre experimental o cuasi
experimental es un tipo de investigacién en el
que el control sobre los factores es moderado.
Su propédsito es probar si existen diferentes
relaciones causales, pero sin tener un pleno
control. Este tipo de investigacion
normalmente no recurre a la aleatoriedad,
dependiendo del tipo de experimento que se
quiera aplicar (Salkind, 1998).

En una investigacién cuasi experimental, los
sujetos son agrupados en base a las
necesidades del investigador, ya sea mediante
sus caracteristicas o algun rasgo en comun.
Estas agrupaciones ocurren antes de realizar el
experimento, el investigador no puede definir
quién pertenece a cada grupo, pues cada
sujeto tiene sus caracteristicas
(Salkind, 1998).

II1.2. VARIABLES
III.2.1. VARIABLE DEPENDIENTE

La variable dependiente, serd la reaccién de

propias

los sujetos al tener el contacto con los objetos

de experimentacion.
I11.2.2. VARIABLE INDEPENDIENTE

La variable independiente seran los objetos
experimentales: la rama de canela, la pelota

de tenis, un casete, slime y una concha de mar.

Los participantes

fueron seleccionados

aleatoriamente, siendo 20 personas en total,

que participaron voluntariamente.

I11.4. MATERIALES
Para el experimento se utilizoé:

Una caja

Una pelota de tenis

Una concha de mar

Un casete

Slime

Ramas de canela

Una tela para vendar los ojos de los

participantes

CAPITULO IV
RESULTADOS

0-1 0-2 0-3 04 0-5
Sujeto 1 Si-6seg Si-3seg Si-3seg No - 20 seg Si-6seg
Sujeto 2 Si-2seg Si-4seg Si- 10 seg No-17 seg Si-3seg
Sujeto 3 No - 20 seg Si-15seg Si-4seg No - 15 seg Si-4dseg
Sujeto 4 Si- 9 seg Si-17 seg Si- 13 seg Si-4 seg Si-10 seg
Sujeto 5 Si- 10 seg Si-4 seg Si-5seg Si- 30 seg Si-3seg
Sujeto 6 Si-7 seg Si-2seg Si- 7 seg Si-4seg Si-15seg
Sujeto 7 Si - 5seg Si- 10 seg Si-4 seg No - 50 seg Si- 10 seg
Sujeto 8 Si-2seg Si -7 seg Si-3seg No - 25 seg Si-3seg
Sujeto 9 Si- 4 seg Si-3seg No - 25 seg No- 21 seg Si-15seg
Sujeto 10 Si-15seg Si -14seg Si-3seg Si-2seg No - 25seg
Sujeto 11 No - 25 seg Si- 7 seg No- 20 seg Si-15seg Si- 7 seg
Sujeto 12 Si- 7 seg Si- 4 seg Si- 7 seg Si -4 seg Si-3seg
Sujeto 13 Si- 15 seg No - 25 seg Si -14 seg Si- 4 seg Si -14 seg
Sujeto 14 Si-2seg Si-2seg Si-15seg Si-3seg Si-2seg
Sujeto 15 No- 20 seg Si -7 seg No - 25 seg No - 25 seg Si- 7 seg
Sujeto 16 Si -7 seg No- 20 seg No- 20 seg Si -14 seg Si-15seg
Sujeto 17 Si- 7 seq Si-15seg Si-3seg No-17 seg Si-2seg
Sujeto 18 Si-15seg Si-3seg Si-2seg Si-3seg Si- 4 seg
Sujeto 19 Si -14seg Si-2seg Si-15seg No - 25seg Si -7 seg
Sujeto 20 No- 20 seg Si-15seg Si- 4 seg No- 19 seg Si-15seg
Promedio 212 seg total 179 seg total 202 seg total 313 seg total 170 seg total

10,6 Promedio 8, 95 Promedio 10,1 Promedio 15,65 Promedio 8,5 Promedio

CAPITULO V
CONCLUSION

Podemos concluir que la memoria sensorial es
muy importante en nuestra vida cotidiana asi
como sus funciones y los tipos que existen de
esta misma, los resultados brindados por el
experimento mostraron que los participantes
utilizaron la memoria sensitiva para lograr

determinar el objeto que tenian en sus manos.
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Se determind que los sujetos mostraron comportamientos muy diferentes antes, durante y después del
experimento, calculando el tiempo de reaccién a cada estimulo se logré demostrar que los
participantes no pudieron acertar el objeto menos comun para ellos, asi comprobando la memoria
sensorial. Finalmente se puede decir que la memoria sensorial puede encontrarse en el cerebro de todo
ser humano, como una ayuda para describir y recordar distintos objetos y sensaciones utilizados en el

diario vivir.
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“DISCRIMINACION DE IMAGENES EN
DOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS”

ALVESTEGUI, A., BEJARANO, J., CASTILLO, 3J.
Y POMA, Y.

RESUMEN

El presente trabajo realizado para poder verificar la capacidad de discriminacion de imagenes que tiene

los ninos al mostrarles imagenes relacionados con el cuento “Los tres cerditos”. Basandonos en la teoria

de la etapa preoperacional de Jean Piaget en nifos 2 a 7 anos y con el condicionamiento opera te de

Skinner. En la cual un estimulo genera una respuesta y se mantiene por el refuerzo que sigue a la

respuesta emitida.

CAPITULO I

INTRODUCCION
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

¢{Cual serd la capacidad de dos nifos de 4y 5
anos al discriminar imagenes relacionadas con

unh cuento? ;
JUSTIFICACION

La investigacion se caracteriza mediante la
experimentacién en la capacidad de
almacenaje en el cerebro de los nifios de la
etapa escolar, esta investigacion nos ayudara a
comprender la importancia que se puede
relacionar mediante Ila asociacién de
imagenes en un relato o historia que ayudara a
la retencion de informacion (Ortega & Ruetti,
2014).

Para poder ejercitar la discriminacién, es muy
util incluir todas las imagenes que se desea
memorizar en una historia, la historia tiene
que ser coherente para poder entender y
también resaltar las palabras que se desea
memorizar (Ortega & Ruetti, 2014).

En esta investigacidon nos basaremos en las
teorias de Jean Piaget, en cuanto a la
asimilaciéon que consiste en la interiorizacién o
internalizacién, en un evento comporta
mental y cognitiva preestablecida (Londofo,
2018).

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Evaluar la discriminacioén de imagenes
relacionadas con el relato de “Los tres cerditos”
para determinar la secuencia como discrimino

y retuvo las imagenes cada nino.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Leer una historia.
e Acomodar las imagenes en el suelo.
e Colocar una colcha en el suelo.

e Armar la historia con las imagenes.
HIPOTESIS
Si se refuerza la conducta con una carita feliz,

los ninos podran discriminar y retener la

imagen visual.

CAPITULO II
MARCO TEORICO

ETAPA PREOPERACIONAL SEGUN PIAGET

Jean Williams Fritz Piaget es mas conocido
como el padre de la epistemologia genésica
hizo aportes en el estudio de la infancia, él se
destacd por realizar un estudio realizado
acerca del desarrollo cognitivo mas especifico
las cuatro etapas preoperacionales, la segunda
etapa del desarrollo cognitivo de Piaget se da
a partir de los dos a los siete anos de edad.
Durante esta etapa, los ninos comienzan a

participar en el juego simbdlico y aprenden a
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manipular los simbolos. Esto significa que el
nino aun es capaz de usar la légica o
transformar, combinar o separar ideas, al no
entender la légica concreta, los ninos aun no
son capaces de manipular la informacién
mentalmente y de tomar el punto de vista de
otras personas (Londofo, 2018).

Los ninos se vuelven cada vez mas expertos en
el uso de simbolos, como lo demuestra el
aumento del juego y la simulacién (Londoro,
2018).

CONDICIONAMIENTO OPERANTE DE

SKINNER
El condicionamiento operante es una ciencia

experimental de la conducta (Navas Robleto,
1996). ElI psicélogo que refuerza este
condicionamiento operante fue B. F. SKINNER,

ya que él dijo que::

GENERA

Como el estimulo generaba una respuesta, la

ESTIMULO RESPUESTA

respuesta podria ser positiva o hegativa
(Ibanco Saborido, 2017).

(QUE ES LA DISCRIMINACION VISUAL?

La discriminacion visual es una habilidad que
puede favorecer al nifio de poder diferenciar
formas, colores, posicion de los objetos y
personas. Cerca del 80% de la informacién
puede entrar por la vista, por tal razén no es
algo extrafo que los estimulos visuales sean
mas utilizados para poder estimular las
funciones cognitivas de aprendizaje (Sanchez
Fuente, 2018).

CAPITULO 111

METODOLOGIA
TIPO DE INVESTIGACION

Pre-experimental
PARTICIPANTES

En la presenté investigacion se utilizo el
método pre experimental, se realizé un
pequeio experimento con dos ninos de 4y 5

anos de edad, y asi poder comprobar la

Hipotesis.
NOMBRE: Sujeto 1 NOMBRE: Sujeto 2
EDAD: S afios EDAD: 4 afios
SEXO: Femenino SEXO: Masculine
(Mo habla y se comunica con lenguaje de
sefias)
INSTRUMENTOS

@ Cuento “Los tres cerditos”
® Nombre de las imagenes que se usdé en el

relato de la historia:
* El cerdito 1

* El cerdito 2

* El cerdito 3

*Ellobo

*(Casa depaja

*Casa de madera

*Casa de ladrillos

* Un bosque

*La casa derrumhadal

* La casa derrumhada 2

* El caldero

@ Sticker caritas felices

® Una cartulina forrada

ARTICULO T
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VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE

Cuadro que presentara un cuento con
diferentes imdagenes. Los instrumentos se les
dard a los sujetos experimentales seran
aquella que el experimentador podra
manipular para poder modificar la variable

dependiente.
VARIABLE DEPENDIENTE

La capacidad de mayor discriminaciéon de

imagenes que se les mostrara en el cuento.

PROCEDIMIENTO
Para el presente experimento se trabajé con

una hifnay un nino.

Lo primero fue contarles un cuento mediante
imagenes.

Lo segundo fue colocar las imagenes en el
suelo para que los nifos puedan rescatar
cuales fueron las imagenes que pudieron
retener.

El cuento se leera a las 15:00 pm y los nifios
tendran 5 minutos para poder recordar que

imagenes se vieron involucradas en la historia.

CAPITULO IV
RESULTADOS

SUJETO 1 (NINA DE 5 ANOS)

NOMBREDELAS ST NO
IMAGENES
SUJETO 2 (NINODE 4 ANOS)NOHABLA
1.cerdito 1 v
2.cerdito 2 v NOMBREDELAS SI NO
3.cerdito 3 v IMAGENES
4.loho v l.cerdito 1 v
5.casa depaja * 2.cerdito 2 v
6.casa de * 3.cerdito 3 v
madera
4.lobho v
7.casa de v
ladrille S.casadepaja v
8.un bosque * 6.casa de madera v
9.casa * 7.casa de ladrillo *
derrumbada l
8.un hosque v
10.casa *
derrumhbada 2 9.casa *
derrumbada l
11.caldero v
10.casa v
derrumhada 2

1l.caldero *
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CAPITULO V
CONCLUSION

En conclusion, el presente experimento tuvo como objetivo verificar la forma de discriminar imagenes
mediante un cuento relatado, entre los nifnos de 4 y 5 anos con los que se realizé el experimento, se
comprendié que los dos nifios tuvieron dificultad en discriminar las imagenes, en el debido orden en
que se relatoé el cuento.

Con la teoria de etapa preoperacional de Piaget que los ninos de dos a siete anos, durante la segunda
etapa, los ninos comienzan a participar de los juegos simbdlicos, basandonos en ello utilizamos un
cuento mediante un relato de imagenes para lograr que los nifos tengan una buena discriminacién de
imagenes.

Con la teoria de condicionamiento operante de Skinner que como base de que un estimulo genera una
respuesta y tiene como uso un estimulo reforzante, se utilizé como un estimulo reforzante un Sticker
caritas felices que se los puso en el frente por cada respuesta correcta por la cual los dos nifios tuvieron
como respuesta contentos con su resultado.

Por eso es importante reforzar la memoria de un nifio atreves de su desarrollo de aprendizaje.
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Habhia una vez 3 cerditos que eran hermanos y vivian en lo mas profundo
del bosque. Siempre habia vivido felices y sin preocupaciones en aquel lugar,
pero ahora se encontrabhan temerosos de un loho que merodeaha la zona.
Fue asi como decidieron quelo mejor era construir cadauno su propia casa,

que les serviria de refugio si el lobo los atacaha.

El primer cerdito era el mas perezoso delos hermanos, por lo que decidio
hacer una sencilla casita de paja, que termino en muy poco tiempo. Luego
del trabajo se puso a recolectar manzanas y a molestar a sus hermanos que

aun estaban en plena faena.

El segundo cerdito decidio que su casaiba a ser demadera, eramas fuerte
que la de su hermano, pero tampoco tardo mucho tiempo en construirla,
pero estaria mas protegido del lodo. Incluso pensd en hacer una chimenea

para azar las mazorcas de maiz que tanto les gustaha.

Cuando finalmente las tres casitas estuvieron terminadas, los tres
cerditos celebraron satisfechos del trabajo realizado. Reian y cantaban sin

preocupacion- “;No nos comera el lobo!;No puede entrar!”.

Elloho que pasada cerca de alli se sintié insultado ante tanta insolencia y
decidio acabar con los cerditos deuna vez. Lostomo por sorpresa yrugiendo

fuertemente les grito: - “Cerditos, jme los voy a comer uno por uno!”.

Los 3 cerditos asustados corrieron hacia sus casas, pasaron los pestillos y
pensaron que estaban a salvo del lobo. Pero este no se hahia dado por

vencido y se dirigio ala casa de paja que habia construido el primer cerdito.

- “/Abreme la puerta! jAbreme o soplare y la casa derribare!” —dijo el

lobo feroz.
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Como el cerdito no le abrio, el lobo soplo con fuerza y derrumbo la casa
de paja sin mucho esfuerzo. El crédito corrio todo lo rapido que pido hasta

la casa del segundo hermano.
Denuevo el lobo mas enfurecido y hambriento les advirtio:
- “iSoplare y soplare y esta casa tamhién derribare!”

Elloho soplo con mas fuerza quela vez anterior, hasta quelas paredes de
la casita de madera no resistieron y cayeron. L.os dos cerditos a duras penas
lograron escapar y llegar ala casa deladrillos quehahia construido el tercer

hermano.

Elloho estaba realmente enfadado y decidio a comerse a los tres cerditos,
asi que sin siquiera advertirles comenzo a soplar tan fuerte como pudo.
Soplo y soplo hasta quedarse sin fuerzas, pero la casita de ladrillos era muy

resistente, por lo que sus esfuerzos eran en vano.

Sin intencion de rendirse, se le ocurrio trepar por las paredes y colarse

por la chimenea. - “Menuda sorpresa le daré a los cerditos”, -penso.

Una vez en el techo se dejo caer por la chimenea, sin saber que los cerditos
hahian colocado un caldero de agua hirviendo para cocinar un rico guiso de

corriendo de alli ¥ nunca mas regreso.

Los cerditos agradecieron a su hermano por el trabajo duro que hahia

realizado.

ESTE LOSREGANO POR HABER SIDO TAN PEREZOS0OS, PERO YA
HABIAN APRENDIDO LA LECCION A5 QUE SE DEDICARON A
CELEBRAR EL TRIUNFO. Y 45I FUE COMO VIVIERON FELICES POR
SIEMPRE, CAD A UNO EN 5U PROPIA CASITA DE LADRILLOS.
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“KU KLUX THE MOUSE”

LEGUIA, A., MARIACA, N. Y VERA, F.
RESUMEN

La investigacion presente tiene fines de introducir y ensefar a nuevos estudiantes de la carrera de
psicologia a nuevas conductas dentro del sujeto experimental, en este caso usaremos a un ratén de
laboratorio donde aplicaremos varios métodos para lograr los siguientes objetivos.

Estos ratones albinos son usados normalmente para este tipo de experimentos por las caracteristicas
que poseen, en especial para la parte del condicionamiento del operante, ya que por el pequeio

tamano que tienen los hacen muy facil de manipular.

CAPITULO I

INTRODUCCION
I.1. PREGUNTA DE INVESTIGACION
(El ratén o sujeto experimental puede lograr

terminar el laberinto el tiempo mas corta y sin

una sola dificultad?’
1.2. JUSTIFICACION

1.2.1 JUSTIFICACION ACADEMICA
Con el siguiente experimento podemos ver el

condicionamiento operante que nos ensena
sobre las consecuencias al introducir una
determinada conducta en el sujeto
experimental. Esto nos dice lo que sucede con
el ratén cuando se le da una nueva
caracteristica a su comportamiento habitual
lo cual sirve de como una leccién de

aprendizaje.
I.3. OBJETIVOS

El objetivo principal de nuestro experimento
es que nuestro sujeto (Ku Klux) termine el
laberinto en el tiempo mas rapido sin ninguna
dificultad siguiendo un camino fijo para
lograrlo. Para esto usamos una regla que sirva
para guiar e indicar al raton el camino
correcto. Una vez que el ratén llegue a la meta
se le da pelets como una forma de

recompensa por cumplir el recorrido.

CAPITULO II
MARCO TEORICO

Burrhus Frederic Skinner fue un psicélogo y
autor norteamericano que condujo un trabajo
que fue pionero en psicologia experimental y
defendié el conductismo, que considera el
comportamiento como una funcién de las
historias ambientales de refuerzo.

Su teoria del condicionamiento explica la
conducta voluntaria del cuerpo segun el
medio ambiente que lo rodea donde tienen
que intervenir los estimulos que se produce
una respuesta voluntaria, la cual se refuerza de
manera positiva o negativa creando una
conducta operante que se fortalezca o

debilite.
REFUERZO POSITIVO

Los comportamientos que son reforzados
positivamente tienden a repetirse pues son
gratificados con premios o estimulos positivos.
Este Tipo de estimulos pueden modificar
comportamientos e incrementos en una

forma positiva.
REFUERZO NEGATIVO
Ayuda a exterminar ciertos comportamientos

indeseados en el sujeto. Castigos, amenazas,
regafios son algunos de los estimulos
negativos que nos ayudan a no repetir un

comportamientos.
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CAPITULO I
METODOLOGIA

TIPO DE INVESTIGACION
En la presente investigaciéon se utilizé un

estudio de tipo experimental, con fines de

moldear el comportamiento de del sujeto.
PARTICIPANTES
El participante de esta investigacion el sujeto

principal fue nuestro ratén de
aproximadamente 3 meses, donde Io
recogimos de un centro de estudios dentro de

la cuidad de La Paz Bolivia.
AMBIENTE

El ambiente usado fue proporcionado por la
Universidad De La Salle con un ambiente

especializado para este tipo de experimentos.
INSTRUMENTO
Dentro de los instrumentos utilizados se usé

un laberinto de madera con una decoracion
de "humor negro”, dentro de nuestro laberinto
se introdujeron varios obstaculos con

imagenes para confundir al ratén.
VARIABLES

Dentro de las variables se utilizaron dos: la
variable independiente donde en este
experimento seria la privacion de comida
dentro de dos dias y nuestra variable

dependiente seria el recorrido del laberinto.
PROCEDIMIENTOS
Construimos un laberinto de madera con

obstaculos y callejones sin salida junto con
fotos del escudo nazi y plantaciones de
algodén y un personaje llamado Moon Man
(humor oscuro) con fines de hacer el laberinto
un poco mas dificil. Mantuvimos a nuestro
ratén dentro de una jaula llena de aserrin, en
el laboratorio donde se lo acomodo donde con
un tubo de cartén con una chalina para evitar

que el ratén pase por frio.

Antes de sacarlo al ratéon para que entrene con
el laberinto se lo privaba de comida por dos
dias antes de que entrene con el laberinto,
antes de sacarlo lo pesabamos y anotabamos
su peso de ese momento después de pesarlo
haciamos que el ratén complete el laberinto 3
veces cronometrandolo cada vez, cada vez
que llegaba al final del laberinto se le daba
peletes como una manera de recompensa.
Después lo llevdbamos a su jaula donde lo
pesdbamos de nuevo para ver cudnto peso
perdié durante los ejercicios.

Durante los otros dias de la semana se le hacia
mantenimiento a la jaula y se verificaba su

comiday agua.

CAPITULO IV
CONCLUSION

Después de aplicar reforzamiento se logré
observar que Ku Klux completaba el laberinto
en menos tiempo y con menos dificultades
viendo como el reforzamiento negativo y
positivo pueden cambiar la conducta habitual

de manera drastica.
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