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Resumen

La presente revista tiene como finalidad evidenciar las competencias adquiridas por las
estudiantes de 6to semestre de la carrera de Psicologia de la Universidad “La Salle” en la
materia de Psicologia Educativa ll, establecida por la Lic. Vania Gismondi Paredes.

Para tal efecto las estudiantes elaboraron una herramienta lidico pedagégica — Juguete.

El mismo que tiene como objetivo apoyar en la intervencion de diferentes problemas de
aprendizaje que puedan ser identificados en nifios y nifias con diferentes edades.

A continuacion se presentan los materiales construidos por las estudiantes los cuales
estan presentados contemplando los siguientes puntos:

Una breve Introduccion donde detallaran la Justificacion y objetivos del juguete

La Metodologia, en este acapite detalla los pasos o procedimientos para aplicar el juguete
ademas de una Fundamentacion de la aplicacion del juguete a los conceptos avanzados en
clases

Y finaliza con el detalle de las Conclusiones, Recomendaciones y Bibliografia.

En anexo 1 se presenta una tabla resumiendo las tematicas sobre problemas de
aprendizaje elaborada por las estudiantes.



ABRACADABRA QUE LA CAJA SE ABRA

Autora:

Maria José Acha Serrano

Introduccion

Hoy en dia la estimulacién de los sentidos en los nifios es primordial, esto se logra a través de la
censo percepcion, sin embargo, no hay mejor manera de estimular a un niflo que no sea a través
del juego. Estos, generan en los nifos una completa atencién al saber que van a divertirse
mientras aprenden.

Lo que pretende el juguete es innovar presentado un juego que eduque los sentidos de los nifiosy
que los prepare para que en adelante sus sentidos les permitan disfrutar del diario vivir.

Objetivo general

Permitir la estimulacién de los sentidos del nifio a través del juego.

Objetivo especificos

Trabajar en el sentido de vision del nifio permitiendo que este juegue con formas geométricas y
colores primarios. (3-4 afios)

Permitir que el nifio trabaje en el sentido del tacto identificando la profundidad el tamano y la
forma utilizando el juguete. (3-4 afos)

Provocar que el nifo trabaje con el sentido del oido, identifique los sonidos y los ordene de grave
a agudo y viceversa. A través del método de ensayo/error. (5-6 afos)

Colaborar al trabajo de los sentidos vision y tacto del nifio con el juego de colores variados. (5-6
afos)

Metodologia

El juguete “Abracadabra que la caja se abra” fue creado para la estimulacién de los sentidos en
nifnos de 3 a 6 afos. Este, permite al nifio crear, imaginar y jugar a partir de la practica y desarrollo
de su senso percepcion.

Son 4 juegos en 1, divididos por edades de 3 a 4 aflosy de 5 a 6 afios.



La primera division del juego de 3 a 4 afos consta de dos juegos:

o El primer juego, que tiene los colores primarios (rojo, amarillo y azul) y formas
geomeétricas, en las que el nifio debera colocar la forma en el lugar que corresponde.
° El segundo juego que trabaja la profundidad, el tamafio y la forma. En este el nifio debera

identificar cual de los frascos entra mas profundo.
La segunda division del juego de 5 a 6 afios tiene también dos juegos:

. En este juego el nifo tendra 6 frascos con objetos diferentes en su interior. El objetivo es
que el nifio coloque los frascos en el orden que los sonidos vayan de grave a agudo.
° En este juego el nifo tendra un maple pintado con 6 colores diferentes cada huevo

corresponde a un color, el nifio debera ponerlo en el orden que corresponde.

Fundamentacion de la aplicacion del juguete.

El juguete “Abracadabra que la caja se abra” sirve para estimular los principales sentidos del nifio.

Apoyara al desarrollo éptimo de su senso percepcidén y estimulara su imaginacién creadora al
momento del juego.

El juguete podra ser aplicado en cualquier momento que el nifio desee o incluso servira a modo de
preparacién para el ingreso en la etapa escolar del mismo

Conclusiones y recomendaciones.

Se recomienda el uso del juguete, especialmente para la preparacion de los nifios anterior a la
etapa escolar en la que ellos jugaran sin darse cuenta que al mismo tiempo van aprendiendo.



FIBREX EL MUNECO SCRACH

Autora:

Paula Andrea Donoso-Torres Valdez

Introduccion:

El desarrollo del esquema corporal es la representacién que tiene cada persona de su propio
cuerpo. Este desarrollo es de forma progresiva, ya que se va elaborando a partir de ciertas
informaciones sensoriales ya sean internas o externas. Este desarrollo comienza desde el
nacimiento con actividades bdsicas de supervivencia como lactar y segun algunos investigadores
alcanza su pleno desarrollo hasta los 11 0 12 afios.

En la construccion del esquema corporal es necesario el contacto social, la propia vivencia. Es por
eso que antes de conocer su propio cuerpo, los nifios y nifias conocen el cuerpo del otro, por
ejemplo el de la madre, ya que esta persona tiende a ser la cuidadora primaria y tiene mds
contacto con ella.

Con un buen conocimiento de su esquema corporal el nifio o nifia podra:
- Regular la posicién y equilibrio corporal.

- Coordinar movimientos

- Percibir posiciones espaciales

- Realizar relaciones espaciales

- Representar el eje corporal y sus giros

- Desarrollar las nociones de ritmo y tiempo

- Afianzar su lateralidad

A medida que toma conciencia de las partes de su cuerpo y de su totalidad, el nifio o nifa sera
capaz de imaginar o realizar una imagen mental de los movimientos que realiza con su cuerpo,
esto les permitird planear acciones antes de realizarlas, de aqui la importancia de realizar
actividades que favorezcan el desarrollo del esquema corporal. (Panez Salazar)

Los elementos que influyen en el desarrollo del esquema corporal son:

- Percepcion: nos da informacién de nuestro cuerpo y del de los otros, asi como visién del
espacio, de nuestras actividades, distancias, direccién, peso de un objeto, etc.

- Movimiento: nos da informacidén sobre nuestras posibilidades y limitaciones, lo que somos
capaces de alcanzar con nuestro propio cuerpo.

- Cognitivos: nos permite tener conciencia de nuestro cuerpo, diferencidandonos de los demas,
nos permite integrar y codificar informacién de manera ldgica y estructurada para poder dar una
respuesta.

- Lenguaje: sirve para poner nombre a las partes del cuerpo afiadiéndole un significado.

El desarrollo del esquema corporal juega un papelimportante en el desarrollo de los nifios y nifias.



Ya que un esquema corporal mal estructurado se puede manifestar en un déficit en cuanto a la
relacién del nifio con el mundo exterior:

- Déficit motor: torpeza. lentitud, descoordinacion, mala lateralizacién.

- Déficit perceptivo: mala organizacidn espacial y estructuracién espacio-temporal, coordinacién
visomotora.

- Déficit afectivo:inseguridad, baja autoestima, insociabilidad, etc. La nocidon de esquema
corporal se halla también regida por los estados emocionales del individuo como consecuencia de
sus experiencias vividas.

En el plano escolar, la mayoria de las veces los trastornos en la configuracion del esquema

corporal se traducen en problemas para el aprendizaje de las técnicas instrumentales (lectura,
escritura y calculo). (Cindocha & Diaz Rivero, 2009).

Objetivo general:
Estimular el desarrollo adecuado del esquema corporal en nifios de 3 a 5 afnos de edad.

Objetivos especificos:

Dar a conocer las partes del cuerpo

Identificar la partes del cuerpo

Ayuda a realizar una representacion del propio cuerpo
Estimular la lateralidad en los nifos y nifas

Metodologia:

a. Materiales:

- Un metro de tela gamuza
- Un kilo de fibra

- Hilo del color de la tela

- Aguja

- Tijeras

- Cinta métrica

- Scrach

- Silicona

- Pistola de silicona

Procedimiento:

- El juguete fue elaborado por partes, estas constituyen las partes del cuerpo y al ser unidas
como resultado da el cuerpo de una persona.

- Se comienza por la cabeza ya que dard referencia de cémo realizar las demas partes a medida.

- Se corta la tela de los tamafos y formas adecuadas como circulos cuadrados, etc, que
correspondan a una parte especifica del cuerpo. Cada pieza tendra un anverso y un reverso (las
cuales serdn unidas).

- Deberdn ser 23 partes del cuerpo: cabeza, cuello, tronco, cadera, muslo, pierna, pie (izquierda y
derecha), brazo, antebrazo, mano (izquierdo, y derecho), orejas (izquierda y derecha), ojos
(izquierda y derecha), nariz, boca, cabello.

- Se cose los trozos de tela dejando un espacio para poder introducir el relleno (fibra).



- Se cierra cada parte del cuerpo.

- Se pega con silicona liquida los pedazos de scrach que correspondan. Por ejemplo la cabeza se
une al cuello por lo que de las dos piezas que contiene el scrach una corresponderd en la cabeza y
la otra en el cuello, por lo que se unird. Y asi sucesivamente.

b. Modo de uso:
- Se presentara el mufieco desarmado al nifio o la nifia.

- Se le explica que es una persona que debe ser armada y que por favor lo arme como crea que
es correcto, mencionando que partes del cuerpo son, en caso de que no sepa, explicarle donde va
cada parte y como se llaman.

Fundamentacion de la aplicacion del juguete:

El juguete “Fibrex”, es un mufieco disefado con el objetivo de poder estimular el desarrollo del
esquema corporal de una manera adecuada, dirigido a nifos de 3-5 afos, debido a que en esa
etapa van teniendo mayor conciencia corporal ‘por la independencia que van teniendo en esas
edades, por lo que van siendo mas curiosos y tienen mas experiencias nuevas.

Por lo que los nifios de dichas edades, podran aprender, acerca de cudles son las partes del cuerpo
y relacionarlas con su propio cuerpo, haciendo asi mas fdcil el desarrollo de su esquema corporal.
Y asi, evitando las consecuencias de un mal desarrollo de este esquema, el cual se habia visto que
trae consecuencias a nivel motor, perceptivo, afectivo en la vida de los nifios y nifias, en especial
en lo que respecta a la etapa escolar y su desenvolvimiento en esta.

Conclusiones y recomendaciones.

Entonces el mufieco Fibrex, estd dirigido al desarrollo del esquema corporal, la cual da pie al inicio
de otras habilidades y capacidades que son necesarias a medida que el nifio vaya creciendo. El
juguete es una forma de poder generar autoconciencia con respecto al propio cuerpo, y que este
ademas es manipulable, lo cual hace mas facil la adquisicién de dicha conciencia, también el

juguete permite y facilita la introyeccién de la lateralidad, facilitando los conceptos de ubicaciéon
espacial.

Como recomendaciones se podria sefalar que el juguete podria ser ampliado en relacién a los
detalles que existen, por ejemplo construir cada dedo de manera independiente.

Bibliografia

e Cindocha, V., & Diaz Rivero, E. (2009). www.cef.es/Estudiar_Espafia. Recuperado el 24 de 11 de
2013, de http://www.efdeportes.com/efd128/importancia-del-desarrollo-del-esquema-
corporal.htm

e Panez Salazar, J. (s.f.). Recuperado el 24 de noviembre de 2013, de -
https://www.google.com/search?espv=210&es_sm=93&q=etapas+del+desarrollo+del+esquema+c
orporal&revid=1461932067 &sa=X&ei=sQiUUuktyLWQBIrSgWg&ved=0CHcQ1QloAw
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e http://cursosgratis.aulafacil.com/Desarrollo-evolutivo-Infancia/curso/Desarrollo-Evolutivo-
Infancia-17.htm



CUBO DE TEXTURAS Y CUBO SISTEMA BRAILLE

Autora
Estephany Gutiérrez Herrera

Introduccion:

Hoy en dia las necesidades de las personas son mas evidentes, es asi como la tecnologia y ciencia
va en constante avance para cubrir las necesidades del ser humano, estas necesidades son
diversas y varian en cada persona; las personas con capacidades especiales son personas que han
desarrollado sus sentidos de manera extraordinaria a causa de la pérdida o ausencia de algin
sentido.

El presente trabajo va enfocado a las personas con capacidades diferentes que han pedido la vista,
lo que se pretende es ayudar a la potencializacion de sus capacidades mediante la ludica, en este
caso mediante un cubo de texturas que permitira dejar una huella némica en el cerebro de las
personas mediante el aprendizaje, este método sera de gran ayuda para toda la vida.

Objetivo general

Crear un cubo con texturas para personas con capacidades diferentes, en este caso para personas
con discapacidad visual profunda.

Objetivo especificos

Coadyuvar al desarrollo de la cognicidn de las personas con capacidades diferentes estimulando la
l6gica y razonamiento mediante la dermo-percepcion.

Aportar al desarrollo de la orientacion espacial de la persona con capacidades diferentes.
. Colaborar al aprendizaje numeérico de las personas con capacidades diferentes.

° Aportar al desarrollo de la atencién selectiva.

. Jugar para aprender

Metodologia

El siguiente juguete lidico “Cubo de texturas” fue creado inspirado en la ayuda que puede
generar a las personas con discapacidad visual, ademas que se inspira en el método de la Iudica
para el aprendizaje.



El cubo de texturas fue inspirado en el cubo “Rubik” que es una creacién de Erno Rubik, un
escultor, arquitecto y disefiador nacido en la ciudad de Budapest, Hungria. Su objetivo, era ayudar
a sus alumnos de la facultad de Arquitectura a adquirir mayor y mejor perspectiva visual en 3
dimensiones. Asi, en el afio 1974, ided un cubo de una pieza divido en distintas partes que se
movian alrededor de un eje central; en el caso especifico de las persona con capacidades
especiales se utiliza el cubo “Rubik” cubriéndolo con distintas texturas, lo cual nos dard un nuevo
instrumento de educacion “El cubo de Texturas”.

Dicho cubo constara de seis tipos de texturas:

a) Textura rugosa suave (goma eva toallada)

b) Textura rugosa dura (preparaciéon de papel maché)
c) Textura permeable (esponja-algoddn)

d) Textura impermeable (cubo cubierto de platico)

e) Textura suave (goma eva)

f) Textura aspera (virutilla)

También se realizard un segundo cubo de texturas pero esta vez guidndose por el sistema Braille
que utiliza una serie de puntos en relieve que se interpretan como letras del alfabeto, en este caso
se utilizara el relieve para indicar cantidad a la personas con capacidades diferentes, el cubo
consistird en seis caras y estas caras representaran una cantidad numérica en crecimiento
especifica:

a) Cantidad numérica: Uno

b) Cantidad numérica Dos

c) Cantidad numérica: Tres

d) Cantidad numérica: Cuatro

e) Cantidad numérica: Cinco

f) Cantidad numérica: Seis

Los dos tipos de “Cubos de Texturas” se utilizan de manera similar, ya que el objetivo es ordenar

las seis caras del cubo, de manera que los tipos de texturas queden uniformes 6 que la cantidad
numérica sea la misma en cada cara el cubo.

Fundamentacidn de la aplicacidn del juguete.

El cubo de Texturas, es una iniciativa que pretende ayudar a distinta dreas de cognicion de la
persona con capacidades diferentes:

a) Desarrollar la dermo-percepcion: El cubo de texturas pretende potencializar el sentido el tacto,

mediante la discriminacion de texturas, la persona debera armar el cubo agrupando las distintas
texturas uniformemente.

b) Orientacidn espacial: Para las personas con capacidades diferentes resulta un tanto dificultoso
poder crear una base sélida en lo que es su orientacién, mediante este instrumento lddico lo que
se lograra es que la persona con capacidades diferentes pueda relacionar los movimientos, es
decir que logre identificar qué tipos de movimientos existen( adelante, atras, derecha, izquierda),
ademas dichas personas podran conocer lo que es el movimiento tridimensional



c) Atencion selectiva: El cubo de texturas aportara a que las personas con capacidades diferentes

puedan discriminar su atencion, es decir que la persona tendra que estar enfocada en el armado
del cubo debido aque no es una tarea muy facil.

d) Razonamiento numérico y calculo: el cubo de texturas basado en el sistema Braille permitira a
las personas con capacidades diferentes a discriminar las cantidades y agruparlas, logrando asi a

temprana edad (2-3 afios) la introduccién al mundo matematico a las personas con capacidades
diferentes.

Conclusiones y recomendaciones.

El cubo de texturas fue creado en respuesta a una necesidad que se da hoy en dia, se recomienda
que este instrumento sea utilizado desde tempana edad, logrando asi que las personas con
capacidades diferentes puedan aprender mds facilmente tareas del diario vivir.

La orientacion espacial, la atencion, la dermo-percepcion y el cdlculo son tareas que se realizan a
cada momento del diario vivir, he ahi la importancia de incentivar, estimular y potencializar al

desarrollo de estas actividades cognitivas, que en manera global van a generar el optimo
desarrollo de las personas con capacidades diferentes

Nota: El cubo de texturas y el cubo braille puede ser utilizado por nifios sin ninguna discapacidad

para estimular el aprendizaje de las dareas de orientacion espacial, la atencion, la dermo-
percepcion y calculo

Bibliografia

e Recuperado el 23 de noviembre 2013 disponible en:
http://www.revistawop.com/cubo-de-rubik/

e Recuperado el 2e de noviembre 2013 disponible en:
http://www.ojocientifico.com/4659/como-funciona-el-sistema-braille



DOLLWOOD

Autora:
Jhoselin Elena Marin Vargas.

Introduccion

El juguete enlos nifios es el elemento que al mismo tiempo de crear diversion y distraccién, logran
proporcionar vias de aprendizaje que coadyuvaran a conocimientos nuevos, y reforzaran aquellos
conocimientos ya adquiridos.

Estas vias de aprendizaje en su direccidn son distintas y se diferencian siempre de unos juguetes
con otros.

Objetivo General:

Orientar a los sentidos hacia la operacién de nuevas capacidades, conocimientos y habilidades en
lo que refieren a figura, formas, tamafos, colores y texturas.

Objetivos especificos:
Promover habilidades para la distincion de unos objetos con otros.
Implementar a la motivaciony el juego a la adquisicion y el refuerzo de conocimientos.

Metodologia:

El juguete se desarrollara a partir de la creatividad femenina; apoyando mi propuesta en
elementos de madera, cuerda, pintura, tela, algodon, lana; y demds elementos distintos de otros
que apoyen detalles finales para su conformacion.

Todo con el propdsito de promover habilidades de distincion visual y tactil.

Fundamentacion de la aplicacidn del juguete:

Hacia los problemas de aprendizaje que pretendo resolver
- Problemas en la adquisicién de nuevos conocimientos.
- Problemas en la tarea de distincion de elementos con forma, tamafio, color, y textura.

Conclusiones y recomendaciones:

Motivada por la importancia de adquirir y reforzar conocimientos; en la distincién de unos objetos
con otros poniendo el énfasis en capacidades visuales y capacidades tactiles, todo esto con la
presencia de un solo juguete. Asi mismo Apoyando hacia el conocimiento y distincion de formas,
tamanos, colores, y texturas.
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Su base en finalidades académicas, siendo una propuesta Gtil y creativa; que promueve el
conocimiento, distincion y solucion en el desarrollo de aprendizaje.

como condicion de calidad en propuesta del juguete; he basado mi elemento y creatividad en las
artesanias de madera.
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JUEGO DE EDUCACION VIAL

Autora:

Amalia Medeiros

Introduccion

Este juego se diferencia de los demds porque de forma divertida, los jugadores aprenden sobre
educacion vial ya que es requisito que todos los habitantes deben conocer y observar las
disposiciones y normas relativas a la circulacién de peatones, velando asi por su seguridad y
colaborando ademas en el cambio por una ciudad mas ordenada y limpia.

Justificacion

ART: 167 del cédigo de transito estipula que es obligatorio: Todos los habitantes y estantes del
pais estan en la obligacidn de conocer y observar las disposiciones y normas relativas a la
circulacion de peatones

Los peatones deben conocer las reglas de transito porque asi velaran por su seguridad y podrdn
cumplir con su nuevo rol pues se convierten en fiscalizadores

Objetivo General.

Conocer y observar las disposiciones y normas relativas a la circulacién de peatones,
Objetivos Especificos.

Velar por su seguridad

Colaborando en el cambio por una ciudad mds ordenada y limpia.

Fomentar que compartan momentos de juego en familia

Metodologia

Reglas del juego

-Reglas del juego éQuién gana?
Aquel jugador que cumple el objetivo descrito en la tarjeta.

-Preparacion.
-Mezclan las tarjetas de premios y privilegios y las colocan apiladas boca abajo en el recuadro
reservado para este fin en el tablero.
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-Mezclan las tarjetas de sanciones y distracciones y las colocan apiladas boca abajo en el
recuadro reservado para este fin en el tablero.

-Cada jugador escoge al azahar una tarjeta con objetivos

-Cada jugador escoge una ficha llamada de ahora en adelante un “peatdn” y lo colocan en el punto
de partida.

-Lanzan el dado por turno y el que obtiene nimero mayor empieza la jugada, le sigue el de su
izquierda, jugando asi en turnos como las manecillas del reloj.

-Como se juega.

Lanza el dado y avanza con tu peatdn el nimero de casillas que obtuviste en este.

Lee la consigna que estd en esa casilla

CASILLAS: si te detienes en ......

1. Casilla cerca del basurero: ganas otro turno por echar la basura en su lugar

2. Casilla de preferencia a los lisiados: pierdes este turno pero ganas una tarjeta de cebra que te
permite algun privilegio

3. Si debes cruzar la calle y no te alcanzan el nimero de casillas obtenidas con el dado te quedas
en la casilla de la vereda y pierdes los puntos que te sobraron ejemplo: obtuviste un n2 4 enel
dado y avanzaste 3 casillas, llegaste a la esquina y solo tienes una casilla mds para avanzar , pero
asi tu peatdn se quedaria en la calzada y seria atropellado, por lo que debes dejar al peatén en la
aceray perder la opcidn de avanzar la ultima casilla.

4. Sidebes cruzar la calle, te detienes en la casilla y en el siguiente turno, luego de lanzar el dado
debes girar la ruleta para ver que luz del semaforo esta prendida, si es verde puedes avanzar vy si
es roja pierdes tu turno, si es amarilla vuelves a lanzar el dado y giras nuevamente la ruleta del
semaforo y asi sucesivamente hasta que te salga verde

5. Si te detienes en una casilla de premios y privilegios, levantas una tarjeta con esta inscripcién,
la lees en voz alta y sigues esas instrucciones

6. Si te detienes en una casilla de sanciones y distracciones, levantas una tarjeta con esta
inscripcion, la lees en voz alta y sigues esas instrucciones

Para alcanzar tu objetivo, debes obtener un nimero suficiente o superior para entrar en el
espacio, no basta con llegar a la puerta.

Si mientras avanza tu peatdn se encuentra con otro que ocupa su camino, puede pasarlo por la
casilla de su costado izquierdo pero jamas detenerse en esta. Recuerda que siempre debes
transitar por las casillas de la derecha y las de la izquierda son solo para adelantar al peatdn que va
delante siempre y cuando no te topes con uno en sentido contrario

Material:
1instrucciones de juego
1 tablero
11 Tarjetas con objetivos

Juego de mesa 7 Tarjetas con premios y privilegios

Duracion: 7 tarjetas con premios y privilegios
Para 1 a 4 jugadores 5 tarjetas con sanciones y distracciones
A partirde 5a 8 afios de 4 peatones
edad 4 medios de transporte (moto, bicicleta, auto, bus escolar)

Con apoyo de unadulto. 1 dado connumeros
1 dado con sefiales para ir hacia los 4 puntos cardinales
1dado con colores del semaforo ¢éo ruleta?
4 Autoridades de transito, cebras, burros

13



Algunas tarjetas vienen en blanco para que el jugador dibuje el
motivo indicado en el reverso una vez que termine de jugar.

Fundamentacion de la Aplicacién del Juego

7. Este juego es especialmente Util para desarrollar la percepcion en cuanto que los participantes
estaran expuestos a estimulos, ante todo visuales, por ejemplo los colorés del semaforo o los
iconos de transito vial y deberdn reconocerlos y darles el significado relacionando este a las reglas
por cumplir.

8. Favorece el pensamiento, no se puede hablar de practicar el pensamiento légico por la
temprana edad a la que estd dirigido este juego ( 5 a 8 afios) pero sin duda alguna ayuda a
introducir a los participantes en la necesidad de resolver problemas. Piaget describe al etapa pre
operacional entre los 5y 7 afios en que le nifo gradua su capacidad de pensamiento simbélico,
juega con dibujos y con imagenes mentales. A través de

.Desarrollo y aprendizaje que se dan al jugar este juego.

Areas Estimulacién
Motriz -Psicomotricidad fina.
Cognitiva -Se trabaja lateralidad.

-Construir mapas mentales.
-Conocer los colores.

-Lectura.
-Planificacion
Social -Al ser un juego estructurado, el nifio aprende a seguir las reglas.
Emocional -Es un juego grupal por lo que promueve el desarrollo de inteligencia
interpersonal.

- Ayuda a practicar el control de impulsos desarrollando el I6bulo frontal.

Sensorial -Capacidad visomotriz
-Tacto

Como se Desarrollan las Inteligencias multiples a través de este Juego.

Inteligencia Lingiistica: Se desarrolla cada que el jugador debe leer las indicaciones del juego o
de las de las tarjetas.

Inteligencia Logica-Matematica: Se trabaja constantemente puesto que el jugador debe
resolver su problema para alcanzar el objetivo, por lo tanto analiza los pasos a seguir, razona para
saber cudles son las consecuencias de sus decisiones, calcula cuantas casillas puede avanzar segun
lo que indican los dados.

Inteligencia Espacial: es la mas beneficiada es este juego, ya que el jugador se ve obligado a
proyectar su estrategia, visualizar su trayecto, imaginar los lugares donde va a llegar y dibujarlos.
Inteligencia Fisico-Kinésica: se ejercita cuando el jugador coordina movimientos para lanzar los
dados para mover el pedn.( en los casos en que el peatdn gana el privilegio de usar Ia bicicleta
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puede imaginar mentalmente los movimientos que el uso de esta requiere y asi trabajarla, pero
eso se vera en la segunda version de este juego al que se le adheriran mas complicaciones para
que sea apto para adolescentes).

Inteligencia Musical: No se trabaja en esta ocasion.

Inteligencia Interpersonal: Se practica las personas interesadas en jugar deben motivary
convencer a sus congéneres para que jueguen con ellos. Deben estar atentos a la lectura 'y
escuchar de los objetivos de los otros jugadores para cooperarlos en alcanzar la meta si cada dos
comparten un peatdn, o para competir de forma saludable, esto es sin perjudicar al otro
permitiendo -siempre que sea posible- el libre transito de otros peatones por las casillas.

Inteligencia Intrapersonal: Mejora ya que el jugador regula sus impulsos, sus motivaciones, se
oncentra en cada detalle mientras participa y mientras espera su turno, metaconoce sus
posibilidades.

Inteligencia Natural: crece cuando el jugador aprende que echar basura en las calles tiene
costo de respuesta, también si tiene refuerzos positivos por respetar a los demas (de preferencia a
los lisiados), ademds de aprender a valorar y por ende cuidar su propia vida y la de los otros.

Relacion con la Teoria de la Personalidad De Kohlberg.

De 5 A 8 es la edad en que se despierta el sentido de la competencia y si el nifio se sabe
competente de manejarse solo en las calles, aumenta su seguridad y también al confianza de los
padres para permitirle explorar poco a poco salidas mas independientes como ir a la tienda de la

esquina, o ir solo al colegio, garantizando asi su autoeficacia, autoconfianza, autoestima, pero
sobre todo su seguridad.

Relacion con el Derecho Humano.

Porque los nifos tienen derechos inalienables, imprescindibles indisolubles, uno de ellos es el
derecho a la vida. Y ensefiando a los nifios educacion vial, se promueve que se cumpla este
derecho relacionado a libertad y a la seguridad.

Conclusiones Y Recomendaciones

A través de este juego el nifio podra encaminarse para la siguiente etapa que ya es la operacional
(8 a 11 afios) donde desarrollara el pensamiento logico.

Bibliografia
-Cddigo de transito (2006) derecho ley n 10135 .Editorial U.P.S. La Paz Bolivia
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MI MUNECA BOLIVIANA

Autora:
Daniela Nava Morales Rodriguez.

Introduccion

El presente proyecto hace referencia sobre la elaboracién de un juguete didactico, para nifias
entre tres a cuatro anos, el cual tendrda como objetivo, revalorizar nuestra cultura boliviana e
identificarnos con ella, ya que los niflos o nifNas recurren a copiar o querer pertenecer a otro tipo
de culturas. Paralelamente, fortalecer los derechos del nifio (a) en especial el derecho a la
identidad y el derecho al respeto y a la dignidad, estos derechos se ven vulnerados en gran
magnitud, motivo de ello nace el Bullying.

Por otra parte, se pretende estimular una serie de habilidades cognitivas, en especial la motricidad
fina, la capacidad de cdlculo y la habilidad de razonamiento légico. De igual manera el juguete
evitara adquirir un trastorno de aprendizaje en lo posterior, que en caso de que exista falencias
en motricidad fina, el nifio (a) se verd afectado y podrd adquirir en especial trastornos de la
expresion escrita, trastorno del calculoy por ultimo trastorno de la lectura.

Objetivo General

e Desarrollar el area del pensamiento légico y a la vez estimular el area de la motricidad fina en
nifios entre tres a cuatro anos, que se consumara por medio del juguete establecido. Con la
finalidad de potenciar ciertas habilidades que la nifia posee y poder evitar a futuro coger un

trastorno de aprendizaje, que l6gicamente va a perjudicar en el rendimiento académico del nifio
mas adelante.

Objetivos Especificos

e Lograr que las nifias a través del juguete, pueda practicar su motricidad fina, es decir la
prension de los dedos y la habilidad motriz de las manos, para asi evitar el desarrollo de
problemas a nivel académico como es: trastorno de la escritura, trastorno del cdlculo y trastorno
de la lectura.

e |dentificar ciertas dificultades o presencia del trastorno de aprendizaje a corto plazo.

e Conseguir que la nifa mediante el ejercicio de la pinza digital y manos, pueda adquirir ciertas
destrezas en movimientos de las manos y los dedos. De la misma manera lograr el
perfeccionamiento de la habilidad manual.

e Potenciar la inteligencia légico matematica como tal. Mediante ciertas actividades que el
juguete proponga: Amarrar las agujetas de los zapatos de la mufieca o con mostacillas de colores,
crear accesorios de belleza para la mufieca, como ser: manillas, collares, artes. Por afiadidura,
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también este ejercicio ayudara a la capacidad de categorizar operaciones concretas como la
seriacion.

e Trabajar el area de la prensién para poder estimular el area de motricidad fina.

e Mediante la adquisicion de la pinza digital, se ayudara a mejorar la coordinacion éculo manual
(la coordinacion de la mano y el ojo), con la finalidad de realizar movimientos coordinados, para
que esto luego nos facilite el momento de ejecutar la escritura.

Metodologia

MI MUNECA BOLIVIANA

Materiales:

e Munfeca con rasgos latinos (bolivianos).

e Una variedad de vestimenta de la mufieca, como ser: zapatillas con agujetas. En especial
camisas, pantalones con botones, medias con scrach, jeans con cierre y otros.

e Accesorios de belleza de la mufeca.

e Guia para la ejecucion de dichos accesorios.

e Guia para los peinados del mufieco que se debe realizar todos los dias.

e Scraches de colores para decoracion de vestimenta del mufeca.

Procedimiento

Con los materiales anotados en el punto anterior, se procedera al seguimiento de las instrucciones
del juego, vale decir, que solo se requiere la presencia de la nifia, la misma que debe cambiar la
vestimenta de la mufieca personalmente , es decir, poner la camisa, abotonar los botones,
paralelamente desabotonarlos el momento que se requiere, colocar las diferentes figuras para la
decoracion de la vestimenta de la muneca (scrach de colores), mediante la guia de peinados,
peinar trenzas ( indirectamente practicara la motricidad digital), los pantalones, medias |,
chaquetas que tienen cierre, al igual que las zapatillas, deben tener agujetas o scraches. En
términos concretos, todos los ejercicios mencionados anteriormente ayudaran al campo de la
motricidad fina y coordinacion viso- motora.

Asi mismo, la nifa debe amarrar las agujetas de las zapatillas de la mufieca de manera personal,
seriar y categorizar las mostacillas, para la creacidn de los accesorios de belleza de la mufieca, esto

ayudar a estimular el drea de pensamiento légico en la nifia.

Fundamentacion de la aplicacion del juguete

El juguete “ Mi mufeca Boliviana™ pretende estimular una serie de capacidades cognitivas, de la
misma manera apoyar y resolver trastornos de aprendizaje que la nifia podria adquirir en caso de
que no haya recibido una estimulacion adecuada en determinadas edades entre 3 a 4 afos. Esta
etapa es fundamental para poder trabajar con las nifias (os) de estas edades, ya que alin no han
ingresado al primero basico, lo cual da la posibilidad de poder estimular las areas en las cuales se
encuentra con falencia, para asi en lo posterior, evitar que la nifia (o) se frustre y se vea en
desventaja con sus demds compaiieros, lo cual va a afectar a la autoestima del nifio (a).

Inicialmente el juguete ayudara a fortalecer la identidad personal de los nifios (as), ya que como
nos dice Erick Erickson la interaccion social afectara a esta identidad personal, este autor
menciona en sus teorias psicosocial que los nifos (as) son muy vulnerables a la sociedad, ya que es
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donde ellos se percatan de su medio externo. De igual manera como se habia mencionado
anteriormente, se pretende fortalecer los derechos del nifio(a) en especial el derecho a la
identidad, el derecho al respeto y a la dignidad, es por este motivo que se ha realizado este
proyecto de elaboracidon del juguete "Mi muiieca Boliviana™ , ya que como objetivo principal se
pretende que los nifios (as) se identifiquen con su cultura, su color, sus rasgos, sus costumbres, de
manera de eliminar el efecto de la colonizacidén , motivo por el cual los nifios (as) no se aceptan
asi mismos, porque quieren ser como las mufecas rubias, de ojos celestes o verdes (cultura
americana o europea), es por eso que hoy en dia debido a este problema de no tener identidad
propia, los nifios que presentan rasgos mas nativos sufren del bullying y la discriminacion.

Por otra parte, esta mufeca ayudarda a estimular la inteligencia Linglistica, en la cual las
capacidades que se encuentran implicadas son la capacidad para comprender el orden y el
significado de la palabras en la lectura, la escritura y también al hablar. Paralelamente, apoyara a
estimular la inteligencia légica matematica, ya que las habilidades con las que se encuentra
vinculadas son capacidades para identificar modelos, calcular, formular y verificar hipdtesis,
utilizar el método cientifico y los razonamientos inductivo y deductivo. Ademas de eso como se
habia mencionado previamente este juguete "Mi mufieca Boliviana™ ayudara a estimular la
habilidad de razonamiento légico, ya que por medio de las agujetas de las zapatillas y de tener la
revista de peinados y accesorios de belleza de la mufieca, la nifa trabajard el razonamiento vy la
resolucion de problemas.

Al mismo tiempo, estimulard la memoria visual que es una forma de memoria que preserva
algunas caracteristicas de los sentidos relacionados con la experiencia visual. Gracias a este tipo
de memoria, los nifios (as) estdn preparados para localizar informacién de memoria visual que se
parece a objetos, lugares, animales, o personas en una imagen mental, dicho de otra manera, la
nina enlazard la nueva informacién con la anteriormente almacenada.

Por dltimo, el presente juguete ayudara a estimular la percepcién dela nifia,ya que le permitira
tener conciencia de los objetos (texturas-formas) atribuyéndoles firmeza en lo que conocen o
conoceran en lo posterior y adquirir la capacidad de diferenciar, seriar, categorizar en cuanto a
objetos vaya experimentando.

Los problemas de aprendizaje, a los cuales se pretende apoyar con el juguete de la mufeca, seran
los trastornos del cdlculo, el trastorno de la expresidn escrita y el trastorno de la lectura. En
cuanto a se refiere a apoyar o resolver el trastorno del calculo, la mufieca apoyard a trabajar el
area del pensamiento légico, ya que la nifa, por cuenta propia debe practicar y ver la forma de
amarrar las agujetas de las zapatillas, a la vez analizar como podria crear los accesorios de belleza
de la mufeca. Paralelamente, ayudara al trastorno de la expresion escrita y al trastorno de la
lectura que se encuentran muy vinculadas.

Conclusiones y recomendaciones

En definitiva, es fundamental trabajar con mucha paciencia y carifio con las nifas, ya que por
medio de esta estrategia la nifa podra adquirir seguridad de si misma, a la vez podra saberse
valiosa y competente, por lo que podra a futuro estar preparada para enfrentar cualquier tipo de
desafio que se le presente en su formacion.

Se recomienda, que para que se desarrolle el proyecto de la “Mufeca Boliviana, motivar
positivamente a las nifias, mediante la entrega de refuerzos como por ejemplo: Stikers de las
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figuritas a preferencia de la nifia, dulces o simplemente palabras de aliento de tipo afectivo: Muy
Bien eres un nifia muy inteligente, estoy orgullosa de ti, etc.

Bibliografia

— Ley del Ministerio Publico. Nuevo Reglamento a la Ley 2026 .Cédigo del Nino, Nina vy
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AIRCRAFT

Autora:
Alejandra Porcel Arias

Introduccidon

Los juguetes siempre han desempefado un papel importante en la vida de los ninos. Con
frecuencia reflejan la cultura del momento e indican los cambios culturales y las tendencias
sociales, tal y como se puede ver en los museos y las bibliotecas de juguetes alrededor del mundo.

A pesar de que los juguetes de hoy dia parecen ser diferentes a los de antano, el propdsito de los
juguetes siempre ha sido el mismo: llevar alegria y placer, y crear oportunidades para incrementar
el aprendizaje y el desarrollo infantil.

Los juguetes afiaden magia y emocion al aprendizaje sobre la vida, el funcionamiento de las cosas
y cémo llevarse bien con los demas.

Saber escoger los juguetes que fomenten el juego sano, amplia el desarrollo cognoscitivo, fisico y
social del nifio.

Los juguetes que fomentan la creatividad y la imaginacién en los nifos, por lo general, son los que
se utilizan una y otra vez.

Hoy en dia se han visto todo tipo de juegos para los nifios comenzando por que los nifios en esta
generacion pareciera que nacieron tecnoldgicos , es decir que la mayoria ahora a corta edad tiene
un celular o manejan ya aparatos tecnoldgicos . Sin embargo no se ve la importancia de lograr
generar otro tipo de aprendizajes en el nifio con juguetes aunque aparentemente simples de gran
ayuda a su desarrollo.

Es muy importante que los padres piensen en la utilidad de los juguetes educativos para los nifios
porque, a lavez que entretienen, los ayudan al desarrollo de sus destrezas psicomotoras y a que
sean mas creativos.

Hay diversos juguetes que corresponden a esa categoria con los cuales aprenden, de manera

divertida, ciencias, matematicas, lenguaje, geografia y otras disciplinas. Y algo muy importante: los
conocimientos adquiridos de esa manera no se olvidan. Los juguetes educativos vienen en
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diversidad de formas, dimensiones y colores. Igualmente varian en cuanto a su complejidad de
acuerdo a la edad del nifio.

Por esto es que se plantea desarrollar un avién armable de un tamafio considerable para que el
nifio pueda jugar con el de manera comoda tal que el pueda estar en la parte del piloto y simular
que el esta volando un avion de verdad que el mismo construyo.

Objetivo General

Desarrollar el aprendizaje de nifios de 7 a 9 afios de edad por medio del armado de un avion de
juguete aportando a diferentes tipos de inteligencias.

Objetivos Especificos

- Impulsar la capacidad para comprender el orden y el significado de las palabras en la lectura, la
escritura y, también, al hablar y escuchar. ( Inteligencia lingiiistico — verbal )

- Incrementar la capacidad para identificar modelos, verificar hipdtesis y los razonamientos
inductivo y deductivo (inteligencia I6gica- matematica)

- Desarrollar capacidad para presentar ideas visualmente, crear imagenes mentales, percibir
detalles visuales, dibujar y confeccionar bocetos (inteligencia espacial)

Metodologia

Como fue elaborado

El juguete esta fabricado de:

1. Cartdn para hacer la base del avion donde se podrdn unir las piezas. Este es una caja de carton
donde se le hace ranuras para que entren las alas del avion. Posteriormente se corta las partes
sobrantes de los costados de la caja.

2. Se consigue carton prensado de 150 x 75 cm para hacer el modelo de las alas. Se hacen 2
modelos de cada ala y se hace también el modelo del motor para unirlo a las alas.

3. Consecuentemente se corta los modelos del carton prensado y se les hace una ranura a las alas
para que puedan unirse con el motor.

4. Se utiliza el resto de cartén prensado que queda para hacer 5 rectangulos de aproximadamente
15 cm para hacer que el avidn tenga firmeza y no se caigan las piezas.

5. Posteriormente se pintan todas las piezas de color blanco para que posteriormente el nifio lo
pinte del color que quiera e incentive su imaginacion.

6. Se imprime el panel de instrumentos de avidon para colarlo en la parte anterior del avion.

7. Se consiguen 2 agarradores para ponerlos a los 2 lados de tal manera que el nifio tenga la
facilidad de agarralo y jugar con el.

8 . Se le facilitaran pinturas y un manual simple de como debe armar las piezas y este no ocupe
mucho espacio y pueda armarlo cuando desee jugar.

Como se usara

El nifo debera pintar las piezas del avidon primeramente antes de armarlo y dejarlo secar.

Después de que las piezas hayan secado el nifo puede proseguir al armado de este utilizando
como herramienta el manual.

Después de haberlo armado puede jugar cuantas veces lo desee sin que el juguete ocupe
campo ya que es arma ble y desarmable
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Fundamentacion de la aplicacic i

Ayuda a Problemas de:

e Percepcidn: Como es que el nifio percibe el material , las instrucciones mediante los sentidos,
si es que utiliza el tacto o el olfato o talves el oir como suenan las piezas

e Lectura: Saber leer es un requisito primordial , poder seguir con la lectura

e Ldgica secuencial: Seguir la secuencia de los pasos o si es que no puede seguir los pasos

e Coordinacion ojo — mano: Al poner las piezas en su lugar como lo hace, lo hace a la primera? A
la segunda? O le cuesta mucho hacerlo? O talves problemas al pintar su avion
e Comprension de lectura : Si es que entendid bien las instrucciones

e Memoria Visual :Una ves que lo haya armado volver a armarlo pero tratando de seguir con su
imagen en la cabeza de cdmo es que quedo

¢ Orientacion viso- espacial :

e Representaciones mentales: Si es que se imagina como es que quedara después de armarlo.

Conclusiones y Recomendaciones

Este juguete podra ayudara a incentivar:

Imaginacién.

Creatividad.

Resolucién de problemas.
Desarrollo cognitivo en general.

Es un juguete que no ocupa lugar en el hogar debido a que es un juguete armable y desarmable,
este ayuda a el drea cognitiva debido a que se deben realizar procedimientos para el armado y
desarmado de este mismo.

Es un juguete muy bueno para la estimulacién de nifos , ya que los ayuda a desarrollar la
creatividad e imaginacién y el area cognitiva mediante el juego.

Se debe tener supervisién de personas mayores para el pintado de las piezas previniendo algun
tipo de accidente.

Bibliografia

deas entretenidas para los niflos (2010). LA IMPORTANCIA DE LOS JUGUETES EN LA INFANCIA.
ncontrado  en:http://loquilliadas.blogspot.com/2010/07 /la—importancia—de—los—juguetes—
en—

la.html
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APRENDE- SCRASH

Autora
Camila Richter Paz

Introduccion

El aprende-scrash es un juguete que consiste en pegar letras y nimeros en la pizarra para formar
palabras aprender a sumar y distinguir dibujos con sus letras respectivas. Es un juguete diddactico y
divertido que estimula el dialecto escritura de los nifios que empiezan a leer escribir, y conocer el
alfabeto como los nimeros. Es un juguete sencillo pero muy divertido y facil de utilizar, no
requiere de baterias y ayuda a aquellos nifios que estan empezando la escuela.

Objetivo general

Estimular el aprendizaje de letras y nimeros en nifios que empiezan la etapa escolar

Objetivo especificos
- Apoyar el aprendizaje de los nifios en la dialecto-escritura.

- Ejercitar la memoria visual.
- Mejorar las técnicas de formacion a la hora de asimilar las letras y nimeros.

Metodologia

El juguete fue elaborado 100% a mano, se crearon laminas con cada letra del abecedario, como
nimeros del 0 al 9, con respectivos dibujos para cada letra y dibujos de cantidad para cada
numero. Ademds que se cred una pizarra con scrachs para que el nifo pueda elegir cada letra o
numero y pegarla, asi formando palabras o aprendiendo a sumar.

La forma de uso: Viene acompaiiado de un manual muy sencillo con ejercicios para que el que el
nifio pueda resolver, o si él lo desea colocar las laminas en la pizarra y de ahi empezar a aprender
las letras, las sumas, ademas de crear cuentos con las imdgenes. Un juguete muy sencillo y muy
divertido que ayuda de una manera facil el aprendizaje, asi como fortalece el mismo.

Fundamentacion de la aplicacién del juguete.

El juguete propuesto apoya netamente al aprendizaje en general, apoya la lecto-escritura, la suma
y resta, la memoria visual asi como la auditiva. Teniendo un manual de ejercicios el nifio podra
mejorar las técnicas de estudio a la hora de entrar al colegio. Es decir, que podra escuchar
palabras sin verlas y asi pegar las letras que se utilizan sobre la pizarra, mejorard la memoria
visual, ya que podra distinguir las letras con un dibujo, asi como observarlas mejor en la pizarra, o
jugando con ellas, creando un espacio en su cerebro didactico que al mismo tiempo podra
facilitarle el aprender y memorizarlas sin la presion de las tareas o los colegios.
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Fundamento este juguete ya que en su sencillez es muy eficaz, y llama la atencion de los nifios
porque es colorido y didactico porque existe una interaccién con él, el pegar y despegar las veces
que desee las letras y los nUmeros en una pizarra grande, crea un ida y vuelta, porque se le
proporciona un ejercicio motriz manteniendo la atencion del nifo fija sin darle lugar al
aburrimiento.

Teoria

Lectoescritura inicial, en educacidn, se refiere a ese breve periodo en que los nifios pequefios,
entre 4 y 6 afios de edad (educacién infantil), acceden a leer y escribir. En realidad, no hace
referencia a un concepto definido sino a un proceso compuesto por muchos conceptos que en su
entramado han dado lugar a diversas teorias cientificas de tal proceso. Los maestros saben que
ese periodo es crucial porque los nifios deben aprender a leer y luego leer para aprender otros
temas y por esto deben observar detalladamente cdmo los nifios avanzan notablemente en sus
logros. Cuando el maestro estudia sobre la lectoescritura inicial se enfrenta con teorias,
investigaciones y estrategias de la préctica educativa que tienen distintos enfoques como el socio-
cultural, el constructivista y la psicolingiiistica.

La memoria visual describe la relacion entre el proceso perceptivo, la codificacion,
almacenamiento, y recuperacion de las representaciones del procesamiento neural. La memoria
visual se produce en un amplio rango de tiempo, que abarca desde los movimientos oculares hasta
varios anos atras de recuerdos. La memoria visual es una forma de memoria que preserva algunas
carateristicas de nuestros sentidos relacionados con la experiencia visual. Somos capaces de
localizar informacién de memoria visual que se parece a objetos, lugares, animales, o personas en
una imagen mental.

La corteza visual es la encargada de recibir informacion de regiones subcorticales, como el cuerpo
geniculado lateral. Sin embargo, una amplia evidencia indica que la identidad del objeto y la
ubicaciéon son preferentemente procesadas en la region ventral (occipito-temporal) y dorsal
(parietal). Los I6bulos occipitales son los encargados de procesar los colores y formas; y una lesion
de éstos puede daifiar irreversiblemente la percepcion visual.

Conclusiones y recomendaciones.

El juguete propuesto, es una técnica divertida de apoyar a los nifos en la etapa del aprendizaje
con algo tan importante como es la escritura y los nimeros, estimulando su memoria visual y
auditiva y mejorando la atencion sin el aburrimiento que puede presentar las tareas del colegio. Su
sencillez y practicidad hacen que los nifios tengan un juguete facil de manipular y que no
dependan de instrucciones que lo complique. Teniendo un manual de ejercicios podran trabajar
con las madres. Es asi que mientras aprenden podran también divertirse y darle un giro de
entusiasmo a las actividades del colegio.

Se recomienda cuidar el juguete quizds no mojar las letras o la pizarra, pero siendo algo tan
sencillo (y en el caso que una de las piezas se perdieran o desgastaran es muy fdcil reponerlas y
con bajo presupuesto). EI manual si debe tener mas cuidado. A partir de este se pueden crear
nuevos ejercicios que vayan complicdndose a medida que el nino va creciendo.
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MEDUSIN-MEDURRO

Autora
Adriana Ma. Lourdes Ruiz Vaca Diez

Introduccion

La estimulacién adecuada es toda actividad ya sea de contacto o de juego que proporcione al bebé
fortalezas para el desarrollo oportuno de sus potenciales como persona. No busca acelerar el
proceso de desarrollo, sino mas bien potenciarlo.

Dicho objetivo se logra mediante la repeticién de diferentes eventos sensoriales. (Que en este
caso seran: visuales, auditivos y tactiles, enfatizando el desarrollo senso-perceptivo tactil).

Muchas veces el desarrollo de la percepcion tactil es dejado de lado debido a que se prioriza la
percepcién auditiva y visual, sin embargo el desarrollo perceptivo tdctil, también tiene
implicaciones en el aprendizaje

La percepcién tactil en los aprendizajes escolares es muy relativa, pues son las percepciones
visuales y auditivas las que tienen una mayor relevancia en aprendizajes como la lectoescritura o
el cdlculo. Sin embargo, su importancia en la adaptacién al medio vital de cada individuo es grande
y determina, e incluso condiciona, la adquisicion de bastantes aprendizajes gracias a la relacién, e
incluso sirve de apoyo importante a la percepcién visual. De ahi la importancia y la necesidad de
llevar a cabo una estimulacién de la percepcién tactil.

Objetivo general:

Adquirir la habilidad perceptiva través del tacto, la vista, y el oido, enfatizando en el primero para
posteriormente crear patrones de relaciones futuras.

Objetivos especificos

1. Generar patrones visuales, auditivos y tactiles en el nifio para crear huellas mnémicas.

2. Prevenir problemas de aprendizaje relacionados a la identificaciéon, comparacion y relacién de
estimulos.

3, Estimular el desarrollo del lenguaje mediante los sonidos producidos por el juguete, que se
asemejan a los onomatopéyicos.
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Metodologia:

El presente juguete fue elaborado con materiales reciclados, teniendo de este modo una
justificacion en los planteamientos de la moralidad de la preocupacion por el otro.

Fue elaborado con materiales suaves, pero de diversas texturas para el almacenamiento de
diferentes sensaciones, utilizando diversos rellenos, para que se pueda producir diferentes
sonidos, a su vez cada “tentdculo” esta hecho de diferentes colores. Medusin-Medurro estad hecho
de retazos de tela, papeles picados, materiales organicos, entre otros para lograr distintas texturas
para cumplir con el objetivo general.

El juguete al ser manipulado emite diferentes sonidos, los cuales equivalen a sonidos
onomatopeéyicos, que son una de las bases para el desarrollo del lenguaje.

El mecanismo de accion del presente juguete es la manipulacion libre del pequefio, mediante esta
exploracion el bebé sentira, vera y oird distintos estimulos, los cuales formaran nuevas huellas

mnémicas.

Fundamentacion de la aplicacion del juguete:

El siguiente juguete esta dirigido a nifios a partir de los 6 meses, hasta aproximadamente 2 o 3
afios de edad (debido a que la estimulacién adecuada termina con el inicio de la etapa pre-
escolar). Pretende estimular al nifio de manera multimodal, para que éste reciba informacién de
tipo tactil, auditiva y visual.

De manera ludica y mediante la manipulacion libre se lograra estimular la memoria auditiva y
visual, creando patrones para relaciones futuras, en este caso, especificamente los patrones que
se lograran desarrollar son: texturas, estimulos visuales y auditivos.

Medusin-Medurro apoyara también, al desarrollo del lenguaje, gracias a los sonidos que emite.
Natalia Calderdn Astorga afirma que una manera de desarrollar la percepcién auditiva es haciendo
que el nifio reciba estimulos auditivos andlisis de ruidos naturales en forma organizada que
conduzcan al nifio a la apreciacién de diversas cualidades sonoras. (Base para el desarrollo del
lenguaje).

Por otra parte el siguiente instrumento no pretender resolver ningin problema de aprendizaje,
sino que al contrario pretende prevenir problemas de aprendizaje futuros relacionados con la
asociacion de distintos estimulos, y favorecer al aprendizaje del niflo o nifia ya que mientras mas
patrones almacenados se tenga, mayor cantidad de herramientas tendrd para asentar
conocimientos.

Por ultimo como se menciono anteriormente, el presente juguete fue desarrollado reciclando
distintos materiales, mostrando que un justificativo para la realizacion del juguete es la moralidad
de la preocupacion por el otro.

Conclusiones y recomendaciones

La estimulacion tactil muchas veces es dejada de lado, pues tanto educadores como padre suelen
priorizar el desarrollo auditivo y visual, sin embargo el desarrollo senso-perceptivo tactil j uega un
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papel importante en el desarrollo cognitivo del nifo o nifa. Esto no quiere decir que los otros
sentidos no deben estimularse, por lo contrario, se pretende explicar que mediante mas estimulos
perceptivos el bebé reciba, mayor cantidad de patrones seran almacenados y posteriormente
usados para asociar con aprendizaje nuevo, previniendo de este modo problemas escolares y

apoyando a un rendimiento optimo en la futura etapa escolar por la que tendra que cursar el nifio
o nifa.

Se recomienda utilizar este instrumento ludico con ayuda de los padres en las edades de 6 meses a
18 meses, a partir de los 18 meses o incluso antes el nifio ya tendra las posibilidades para
manipular el juguete sin ayuda.

Bibliografia:

e Carazo, J en: http://blog.desarrollandomentes.com/2011/11/01/la-importancia-de-las-areas-
de-percepcion-en-el-aprendizaje/ (obtenido el 15 de octubre de 2013)

e [a importancia de la audicion en el desarrollo del nifio en:
http://www.nataliacalderon.com/laimportanciadelaaudicioneneldesarrollodellenguajedelninoa-c-
298.xhtml (obtenido el 15 de octubre de 2013)

e http://www.quadernsdigitals.net/datos_web/hemeroteca/r_1/nr_809/a_10925/10925.html
(obtenido el 15 de octubre de 2013)

e http://www.estimulosadecuados.com.ar/ (obtenido el 15 de septiembre de 2013)

¢ http://estimulaciondiscapacidadcognitiva.bligoo.com.co/que-es-estimulacion-
adecuada#.UjZETtlz3ng (obtenido el 15 de septiembre de 2013)

e http://www.uaz.edu.mx/noticias/csuaz/hvolatil/hojavolatil10.pdf  (obtenido el 15 de
septiembre de 2013)
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EL CARRITO ORD

Autora:
Carla Daniela Saavedra A

Introducciéon

Se podria decir que un juguete es muy importante para un nifo mas cuando se le da uso para una
funcién en las areas cognitivas, afectivas, comportamiento generando una estimulacién temprana
se menciona que en estos tiempos los juguetes no cumplen ya funciones para estas dreas de
estimulacion sino salen al mercado con otras funciones.

El juguete en un nifio/as es muy importante porque mediante el empieza un juego ludico teniendo
un objeto en contacto algunos padres cabe mencionar compran juguetes a sus hijos para
estimularlos pero no todos.

Se realiza un juguete para nifos de 1 a 3 afios porque a esta edad el nifio ya puede caminar la
funcién de este juguete movil es para estimular en el ordenamiento de sus juguetes y la parte de

psicomotricidad ya sea gruesa o fina.

Objetivo General

Dar a conocer que el juguete genera en el nifio un proceso de aprendizaje en base al drea de
psicomotricidad gruesa, y fina.

Objetivo Especificos

e Determinara que el juguete ayudara al nifio a que mejore su capacidad de abstraccién de la
informacion y obtenga un buen desarrollo en las dreas de psicomotricidad como fina y gruesa.

¢ Identificar que el nifio/a obtendra el desarrollo de su capacidad de orientacién espacio y
tiempo generando en él un proceso de aprendizaje.

e Determinar que este juguete tendra la funcion de ordenar y ayudara en el nifio/as en el drea
de psicomotricidad.

e Eljuguete integrara areas de psicomotricidad fina como gruesa para resolver problemas de
aprendizaje.

Metodologia

El juguete fue creado para estimular el area de aprendizaje y la parte motora gruesa como fina,
teniendo en cuenta la edad para estos nifios que serd del 1 afio hasta los 3 afios porque es una
edad en donde el nifio obtiene curiosidad por la cosas y genera en él un proceso de aprendizaje
con facilidad. Pero se debe tener en cuenta que los padres aportaran con un granito de arena al
explicar a su hijo la funcidn de este juguete cuando lo compren.
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La calidad de este juguete es para estimular las dreas de psicomotricidad fina como gruesa y para
evitar a lo largo problemas de aprendizaje que se repercutira en su rendimiento académico.

El juguete desarrolla en el nifio/as la capacidad de orientacidon espacio y tiempo, informacion
sensorial visual, tacto, también determinara su conciencia del espacio.

- 1ler paso el nifio agarra con sus manitos el carrito

- 2do el nifo impulsara el carrito para dirigirse a recoger sus juguetes

- 3er el nifio recogerd los juguetes que estdn en el piso y los ordenara.

Este juguete puede ser usado para nifios y nifias que desde pequefios se inculque el orden.

Como fue elaborado

1El carrito sera de madera

2 Esta compuesto por cuatro llantas

3 Se cubrira la parte de madera para proteccion en el nifio/as y evitar posibles golpes. (Esponjita)
4 En el cajon el niflo/as acomodara sus juguetes y también los usara para jugar.

5 El juguete serd accesible para el nifio/as y lo manejara con facilidad estimulando el drea de
psicomotricidad gruesa como fina.

Fundamentacion de la aplicacion del juguete

En esta edad el nifio tiene una maduracién neurolégica surgiendo su capacitacion de movilizacion
de control de musculatura y su capacidad de vocalizacién segun Erickson se adquiere su
autonomia el nifo siente que posee voluntad propia que es capaz de auto controlarse. Con esto
queremos decir que la funcion de este juguete es estimular el area de psicomotricidad fina como
gruesa y también el area de coordinacion viso espacial en donde le nifio obtendra el manejo solo
del juguete.

Con el juguete queremos evitar problemas de aprendizaje que se puede manifestar con
dificultades para escuchar, pensar, hablar, leer, escribir, deletrear calculos matematicos, prestar
atencién, problemas de memoria, coordinacion motora, destrezas sociales y falta de madurez
emocional.

Este juguete ayudara en el nino en la parte motriz fina, en donde incluimos la coordinacion
acertada entre mano y ojo la habilidad de usar los ojos para seguir y concentrarse en objetos, la
precision en manipular las manos y los dedos para tomar objetos, |la habilidad cerebral para
asimilar la informacion sensorial proveniente del tacto y la habilidad de determinar un objeto
utilizando el tacto y la vista.

Psicomotricidad gruesa incluyen aquellas necesarias para perfeccionar la postura y controlar los
movimientos corporales la conciencia de cada lado, (derecho e izquierdo) del cuerpo, la habilidad
de controlar los movimientos de los grupos musculares mayores y la conciencia de dénde esta el
cuerpo en relacién con otros objetos y personas.

Con este juguete el nifio evitara algunos problemas de aprendizaje y desarrollara mejor la
capacidad orientacion espacio y tiempo y se obtendra una mejor coordinacion como fina y gruesa.

También ayudara a la percepcidn ya que el nifio integrara la informacién haciendo uso sus 5

sentidos que nos permite tener conciencia de los objetos, relaciondndose asi con el razonamiento
siendo un conjunto de actividades mentales que consiste en la conexidn de ideas de acuerdo a
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ciertas reglas y que daran apoyo o justificaran una idea. En otras palabras mas simples, el
razonamiento permite resolver problema en este caso el nifio tendrd la facultad de obtener a una
edad temprana el orden que posteriormente se reflejara en su aprendizaje.

Conclusiones

El juguete cumplird funciones distintas que generara en el nifio un proceso de aprendizaje y
evitara posibles problemas que se reflejaran en el drea académica.

También cumplird la funcidn de que a una edad temprana el nifio adquiera un habito de orden
haciendo uso de sus funciones sensoriales y otras dreas de estimulacién, pero cabe recalcar que
este juguete se cred para ayudar en el orden de casa y que el nifio también lo use para jugar.

Recomendaciones
e Que los padres hablen con sus hijos para hacerles conocer la funcidn del juguete.

e También el juguete generara en el nifio un proceso de aprendizaje para evitar problemas en el
area académica.

e Que el nifo mantenga un buen manejo del carrito agarrando siempre de los agarradores para
ayudar y mejorar su orientacion espacio y tiempo.

e El juguete también cumplira en la estimulacion de la psicomotricidad para evitar posibles
problemas en su desarrollo motor.

e Que los padres siempre mantengan un buen contacto con sus hijos guidandolos en el manejo del
juguete para que después el niflo/ a puedan manejar independientemente.

Bibliografia

Referencia de estudio del la clase avanzada de la materia de psicologia educativa tema de
desarrollo de Erickson, piaget desarrollo en las etapas del nifo.
Trastornos Del Cdlculo

http://www.psicodiagnosis.es/areaclinica/trastornosenelambitoescolar/trastornodelcalculodiscalc

ulia/index.php
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REAL FOLKS
(LOS VERDADEROS AMIGOS).

Autora
Andrea Vanessa Torrico Vergara.

Introduccion

Las formas de incentivar a los nifios para que aprendan deben ser necesarios, estos, como nuevas
estrategias de ensefianza.

Objetivo general

Resolver problemas de atencion para poder mejorar los problemas de aprendizaje

Objetivo especificos

Mejorar la memoria visual y auditiva del nifio o nifia como la atencidn, asi como su inteligencia
verbal y légica.

Metodologia

Hoy en dia de acuerdo a la Ley 070 la cual es la ley de la educacién Avelino Zifiani y Elizardo Perez,
los programas de educacién deben incluir el aprendizaje de la identidad de nuestros nifios, dando
por consiguiente que los mismos deben tener una nacionalidad como dictan los derechos de la
ninez, es por eso que se ha creado juguetes con las leyendas bolivianas, dando un nombre en
ingles como composicién de dos palabras que es folks, hablando asi de folklore y amigos.

Se crearon tres distintos peluches con sus respectivas tarjetas, las cuales tienen escritos, que son
las leyendas bolivianas que representan cada mufieco de felpa, al poner el respectivo mufieco con
la respectiva tarjeta este sonora y no asi con un diferente peluche, los materiales que se utilizaron
para realizar los osos de felpa fueron: lana, espuma, hilo, aguja, retazos de telas; Para la creacién
de la tarjetas se utilizo: cartdn, papel, tinta negra, hojas de colores, imanes y tarjetas musicales.

Fundamentacion de la aplicacion del juguete:

El juguete se utilizara para poder construir mejores aprendizajes, de manera didactica, donde el
nifio o nifia pueda captar cada leyenda boliviana, apareando la misma con cada mufieco de felpa
que representa la leyenda, ayudara a que el nifio tenga una mejor memoria visual, una mejor
memoria auditiva y también ayudara a que el nifio preste mas atencién debido a que cada peluche
y cada tarjeta tiene un dispositivo de reconocimiento auditivo.
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La atencion es parte fundamental del aprendizaje, ya que es un componente cognitivo del mismo.
(Ferrer Cascales, 2010)

La atencion es el proceso através del cual podemos dirigir nuestros
recursos mentales sobre algunos aspectos del medio, los mas relevantes, o bien sobre la ejecucion
de determinadas acciones que consideramos mas adecuadas de entre las posibles. Hace
referencia al estado de observacién y de alerta que nos permite tomar conciencia de lo que
ocurre en nuestro entorno.( Ferrer Cascales,2010).

La memoria auditiva y visual estdn en funcién de la modalidad sensorial a la que se aplique y de la
naturaleza del estimulo.

La atencidn visual esta mas relacionada con los conceptos espaciales, mientras que la auditiva lo
esta con parametros temporales.

Es por eso que también se trabajaran la inteligencia légica, la inteligencia linglistica, debido a que
al nifio se le estara presentando una serie de afiches con las leyendas de cada oso de felpa, el nifio
podrd leer la leyenda al igual que aprender cémo se escriben algunas palabras. (Torrez
Arosomena, 2012)

El juguete podra ser utilizado en cualquier momento, mas que todo para trabajar en el hogar del
nifo que presenta problemas de atencidon, tampoco se descarta el poder trabajar el aula pero se
deberia trabajar en aula con un grupo minimo de nifios para hacer que estos relacionen y
comprendan de manera correcta cada juguete con cada tarjeta.

Conclusiones y recomendaciones:

Se sabe que trabajar durante el aula con juguetes diddcticos, puede incrementar la atencion de los
nifios, como también decrementarla si son muchos estudiantes en una sola aula, es por eso que se
recomendaria trabajar con un grupo maximo de siete a ocho nifios.

Bibliografia

- Ferrer Cascales, 2010,
http://rua.ua.es/dspace/bitstream/10045/12917/2/Tema%202.%20Atenci%C3%B3n.pdf,
Actualizado el 25 de Noviembre del 2013 a horas: 02:57 p.m

- Claudia, Torrez Arosomena, 2012, http://formared.blogspot.com/2012/04/actividades-para-
desarrollar-y-evaluar.html
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